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Agenda

> Miejsce gier we wspotczesnej edukaciji

> Gry a efekty ksztatcenia

> Gry a (specjalne) potrzeby uczniow

> Uwaga i/a Uwaznos¢
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Miejsce gier we wspotczesnej edukacji
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» Grywalizacja
-

» Edukacja w oparciu o gre
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GRY EDUKACYINE

Gra edukacyjna jest tak skonstruowana,
ze dzieki udziatowi w rozgrywce osoby
grajgce nabywajg wiedze, umiejetnosci

lub kompetencje.
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GRYWALIZACJA
FORMY

Grywalizacja [FORMY] to stosowanie
elementow gier w sytuacjach
niebedacych grami, w celu zwiekszenia
zaangazowania uzytkownikow w jakas

czynnosc.
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GRYWALIZACJA
FUNKCJI

Grywalizacja [FUNKCJI] to system porzadkujgcy
aktywnosci, ktory nadaje im znaczenie i pozwala
tatwo sledzi¢ postepy.

Pokonywanie kolejnych wyzwan w postaci
problemowej daje uzytkownikowi nie tylko
poczucie sprawczosci i kompetencji, ale rowniez
intensywne emocje.

Narracja dodaje kontekst, dzieki czemu
caty proces staje sie ciekawym przezyciem.
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EDUKACJA
OPARTA O GRE

Edukacja oparta o gre, to uzywanie gier
stuzgcych celom rozrywkowym do

realizacji celow edukacyjnych.




nowa

\era

Twoje mocne strony

Gry a efekty ksztatcenia
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Typologia Blooma (1956 / 2001)

» Tworzenie Greafi

Evaluating
Analyzing
Applying
Understanding

» Ewaluowanie

» Analizowanie

» Stosowanie

> Rozumienie Remembering

» Zapamietywanie
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CZASOWNIKI EFEKTOW KSZTALCENIA

> Tworzenie:
zmien, skomponuj, zaplanuj, przewidz, zaprojektuj, postaw hipoteze, skompiluj, przerdb i popraw, stworz

> Ewaluowanie:
skoordynuj, stworz rating lub priorytetyzacje, ocen, monitoruj, zweryfikuj, poddaj krytyce lub obron

> Analizowanie:
wykryj, przetestuj, sformutuj, wyrdznij, zorganizuj

> Stosowanie:
sklasyfikuj, zademonstruj, uzyj, zastosuj, przeéwicz

> Zrozumienie:
oblicz, zestaw, rozrdéznij, poréwnaj, znajdz, opisz

> Zapamietywanie:
wymien, nazwij, zapamietaj, rozpoznaj, podaj definicje
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CZASOWNIKI EFEKTOW KSZTALCENIA

> Tworzenie:
zmien, skomponuj, zaplanuj, przewidz, zaprojektuj, postaw hipoteze, skompiluj, przerdb i popraw, stworz

> Ewaluowanie:
skoordynuj, stworz rating lub priorytetyzacje, ocen, monitoruj, zweryfikuj, poddaj krytyce lub obron

> Analizowanie:
wykryj, przetestuj, sformutuj, wyrdznij, zorganizuj

> Stosowanie:
sklasyfikuj, zademonstruj, uzyj, zastosuj, przeéwicz

> Zrozumienie:
oblicz, zestaw, rozrdéznij, poréwnaj, znajdz, opisz

> Zapamietywanie:
wymien, nazwij, zapamietaj, rozpoznaj, podaj definicje
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Gry a (specjalne) potrzeby uczniow
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UMIEJETNOSCI
XXI WIEKU

4C (4K)

> Critical Thinking & Problem Solving
Myslenie krytyczne i Rozwigzywanie probl
emow
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> Creativity / Kreatywnosc
> Communication / Komunikacja

> Collaboration / Wspotpraca (Kolaboracja)




GRY A (SPECJALNE) POTRZEBY UCZNIOW nowd

UMIEJETNOSCI
@ xxi wieku

Gotowosc¢ edukacyjna

» Ciekawosc

> |nicjatywa

» Upor

» Adaptywnosc
> Przywoédztwo

» Uwaznosc spotecznai kulturowa
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FILARY SKUTECZNEGO
NAUCZANIA

> Motywacja wewnetrzna

> Koncentracja Uwagi

> Kontekst i Emocje
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Uwaga i/a uwaznos¢

Symptomy utraty uwagi
Zjawisko Immersji
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TRYB AKTYWNO-IMPULSYWNY

> pospieszna praca
» powierzchownosc

> duza liczba btedow

» frustracje i ekspresja emocji
» zaktdcanie przebiegu zajec
» braki w zadaniach, zapominanie

» luki w notatkach
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TRYB PASYWNY

» powolne dziatanie

> duza liczba btedow

» potrzeba wydfuzonego czasu pracy
> wrazenie nieobecnosci myslami

» zamyslanie sie, oddawanie sie marzeniom,
bujanie w obtokach

> niepodazanie za tokiem lekg;ji
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IMMERSIJA

Zanurzeniesie i stan
pochtoniecia przez artefakt
kultury.




UWAZNOSC | ZIAWISKO IMMERSII nowa

5 typow immersji

> Immersja w OPOWIESC

> Immersja w POSTAC

> Immersja w ROZGRYWKE
> Immersja w SRODOWISKO

> Immersja w SPOLECZNOSC
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DZIEKUJE ZA UWAGE

Mgr Piotr Milewski

Uniwersytet Morski w Gdyni
Sirius Game Studio
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