Empiriusz 2.0 – Wirtualna rzeczywistość, która zmienia naukę
Empiriusz to nowoczesne rozwiązanie edukacyjne oparte na technologii wirtualnej rzeczywistości (VR), stworzone przez Nową Erę z myślą o szkołach podstawowych i średnich. Umożliwia uczniom naukę przez doświadczenie – eksperymentowanie, eksplorację i współpracę. 
W najnowszej, mobilnej wersji– Empiriusz 2.0 – położono nacisk na prostotę obsługi, intuicyjność i bogactwo treści edukacyjnych. Zestaw działa autonomicznie, bez potrzeby podłączania do komputera. Wśród dostępnych aplikacji znalazła się m.in. premierowa „Ziemia i Wszechświat PRO”, która pozwala uczniom poznawać zjawiska geograficzne i astronomiczne w sposób immersyjny – poprzez obserwację, interakcję i emocjonalne zaangażowanie.
Od pierwszej wersji do Empiriusza 2.0
Pierwsza wersja Empiriusza trafiła do szkół w roku 2020. Od samego początku była pionierskim narzędziem VR w polskiej edukacji, wykorzystywanym na lekcjach chemii, a następnie matematyki i biologii. Zyskała uznanie nauczycieli za intuicyjność, merytoryczne dopasowanie do podstawy programowej oraz bezpieczne środowisko do nauki przez doświadczenie. W 2024 roku Nowa Era wprowadziła Empiriusza 2.0 – wersję mobilną, prostszą we wdrożeniu, z możliwością korzystania z dwóch zestawów gogli jednocześnie oraz z pełnym pakietem treści edukacyjnych wgranych na urządzenie.
Dostępne aplikacje:
· Wirtualny atlas anatomiczny – (SP, PP)
· Geometria przestrzenna – podstawy (SP)
· Geometria przestrzenna – rozszerzenie (PP)
· Wirtualne laboratorium chemiczne – podstawy (SP)
· Wirtualne laboratorium chemiczne – rozszerzenie (PP)
· Wirtualne laboratorium chemiczne – multi (PP)
· Magiczna komnata (SP, PP)
· Ziemia i wszechświat PRO (SP, PP)
· Pierwsza pomoc 4HELPVR (SP,PP)
*SP – szkoła podstawowa
*PP – szkoła ponadpodstawowa
Ziemia i Wszechświat PRO – nowa aplikacja w Empiriuszu 2.0
Jesienią 2025 roku do ekosystemu Empiriusza dołączyła aplikacja „Ziemia i Wszechświat PRO”, która zabiera uczniów w wirtualną podróż od wnętrza jaskiń krasowych, przez tundrę i tajgę, aż po najdalsze zakątki Układu Słonecznego. Dzięki realistycznym modelom 3D, animacjom i zdjęciom 360° uczniowie mogą w angażujący sposób poznawać zjawiska geograficzne i astronomiczne – od budowy Ziemi, przez mechanizm zmiany pór roku, po eksplorację planet, księżyców i misji kosmicznych.
Aplikacja łączy naukę geografii, fizyki i astronomii w angażującej formie VR, a jej treści zostały zainspirowane aktualnymi wydarzeniami naukowymi – w tym historyczną misją Sławosza Uznańskiego, drugiego Polaka w kosmosie. Jego wyprawa stała się punktem wyjścia do stworzenia w Empiriuszu ścieżek edukacyjnych pozwalających uczniom zrozumieć realne wyzwania astronautów i procesy, które zachodzą na orbicie Ziemi.
Dla użytkowników Empiriusza 2.0 aplikacja jest bezpłatna – wystarczy połączyć gogle z siecią Wi-Fi, aby pobrać aktualizację. Z kolei szkoły korzystające ze starszej wersji Empiriusza mogą nabyć aplikację na pendrive’ie i zainstalować ją samodzielnie, bez konieczności wymiany sprzętu. Dzięki temu Ziemia i Wszechświat PRO jest dostępna dla wszystkich użytkowników Empiriusza – zarówno tych nowych, jak i tych, którzy od lat pracują z pierwszą wersją rozwiązania.
VR, który angażuje i inspiruje
Empiriusz 2.0 wspiera nauczycieli w prowadzeniu lekcji w angażujący sposób – cała klasa może obserwować na monitorze to, co widzi osoba w goglach VR, omawiać zjawiska i wspólnie wyciągać wnioski.
Uczeń zakłada gogle i wykonuje kolejne kroki zgodnie z gotowym scenariuszem zajęć, a nauczyciel pełni rolę przewodnika, który kieruje przebiegiem lekcji, komentuje doświadczenia i pomaga uczniom zrozumieć obserwowane zjawiska. To nauka przez doświadczenie, emocje i współdziałanie.
Dlaczego VR zmienia edukację
Technologia wirtualnej rzeczywistości zmienia sposób, w jaki uczymy się i zapamiętujemy informacje. W raporcie PwC z 2020 roku stwierdzono, że uczestnicy szkoleń prowadzonych w VR mogli ukończyć kursy do czterech razy szybciej niż w tradycyjnej klasie, co pokazuje potencjał immersyjnych metod nauczania. VR przenosi ucznia z roli biernego odbiorcy w rolę aktywnego uczestnika – uczy przez działanie, obserwację i refleksję, zgodnie z cyklem uczenia się przez doświadczenie Kolba.
Badania prowadzone w Stanford Virtual Human Interaction Lab wskazują natomiast, że kluczowym czynnikiem skuteczności VR jest poczucie obecności (immersja), które zwiększa motywację, koncentrację i trwałość zapamiętywania treści. Z kolei analiza Radiantiego i współpracowników („Computers & Education”, 2020) wykazała, że uczniowie korzystający z aplikacji edukacyjnych VR byli trzykrotnie bardziej zaangażowani w proces nauki niż ci, którzy uczyli się tradycyjnymi metodami
Empiriusz 2.0 wspiera nauczycieli w prowadzeniu lekcji, które aktywizują uczniów – cała klasa może obserwować to, co widzi osoba w goglach VR, omawiać zjawiska i wspólnie wyciągać wnioski. To nauka przez doświadczenie, emocje i współdziałanie.
„Empiriusz 2.0 to efekt kilku lat pracy nad tym, by VR w edukacji był nie tylko nowoczesny, ale przede wszystkim praktyczny. Chcieliśmy stworzyć narzędzie, które rzeczywiście wspiera nauczyciela – nie zastępuje go, ale daje mu nową moc inspirowania uczniów. ‘Ziemia i Wszechświat PRO’ to przykład, jak technologia może rozpalać ciekawość i rozwijać wyobraźnię.”
– Paweł Matulka, Business Development Manager, Nowa Era
„Naszą misją było pokazanie, że nauka może być fascynującym doświadczeniem. Widzimy, jak nauczyciele z pasją korzystają z Empiriusza, by rozbudzić ciekawość uczniów i uczyć ich krytycznego myślenia. ‘Ziemia i Wszechświat PRO’ idealnie wpisuje się w tę ideę – łączy naukę, technologię i emocje.”
– Weronika Wota, Marketing Manager Empiriusz, Nowa Era
Nowoczesna szkoła, realne efekty
Empiriusz jest już obecny w ponad tysiącu polskich szkół. Nauczyciele podkreślają, że VR pomaga uczniom lepiej rozumieć trudne zjawiska, zwiększa ich motywację i koncentrację. Dzięki prostocie obsługi i gotowym scenariuszom lekcji Empiriusz stał się narzędziem, które rzeczywiście wspiera codzienną pracę pedagogiczną – nie wymaga dodatkowego przygotowania technicznego, a działa nawet bez dostępu do internetu.
O Nowej Erze
Nowa Era to największe wydawnictwo edukacyjne w Polsce, które od lat wspiera nauczycieli i uczniów w rozwoju kompetencji przyszłości. Dzięki takim rozwiązaniom jak Empiriusz 2.0 firma łączy doświadczenie pedagogiczne z nowoczesną technologią, realizując misję: „Uczymy z myślą o przyszłości”.
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