Oszczędzamy – nie tylko pieniądze!

Przewidywane osiągnięcia ucznia:
· aktywnie i twórczo uczestniczy w zajęciach, zgodnie współpracuje w zespole;
· doskonali umiejętność słuchania ze zrozumieniem i wypowiadania się na podstawie wysłuchanego tekstu, swobodnie wypowiada się na podany temat, odpowiada 
na pytania odwołując się do tekstu i własnych doświadczeń;
· rozwiązuje zagadki i zadania logiczne;
· wie więcej o oszczędzaniu;
· potrafi zaprezentować w formie zabawy różne sposoby oszczędzania;
· estetycznie wykonuje pracę plastyczną;

 (
Potrzebne będą: 
„Świerszczyk” nr 10/2026;
papierowe kółeczka pełniące funkcję 
punktów
 (w liczbie wystarczającej dla wszystkich uczniów);
koszyczek z działaniami matematycznymi dostosowanymi do umiejętności uczniów (po jednym zadaniu dla każdego dziecka);
materiały i rekwizyty do zabaw opisanych w scenariuszu (w ilości dostosowanej do liczby uczestników);
komputer z dostępem do 
internetu
 oraz piosenka „Oszczędzanie jest fajne” zespołu Mądre Nutki;
materiały plastyczne: bloki techniczne z kolorowymi kartkami, papier kolorowy, bibuła, skrawki tkanin, włóczka, gazety, pastele, pisaki, nożyczki, klej w sztyfcie i klej typu Magic;
nagrody dla zwycięzców.
)













Uwaga! Sytuacje dydaktyczne oznaczone ◙ można wykorzystywać w pracy
z dziećmi 6-letnimi.

Plan zajęć:
1. ◙ Zabawy powitalne.
2. ◙ Słuchanie i czytanie opowiadania z podziałem na role, analiza głoskowa wyrazów.
3. ◙ Kształtowanie umiejętności słuchania ze zrozumieniem i wypowiadania się na podstawie tekstu.
4. ◙ Zdobywanie wiedzy i rozważania na temat oszczędzania inspirowane opowiadaniem, ćwiczenia spostrzegawczości, koncentracji, trening czytania ze zrozumieniem.
5. ◙ Zadania logiczne, matematyczne, językowe i grafomotoryczne.
6. ◙◙ Zabawy ruchowo-naśladowcze – improwizacje ruchowe.
7. ◙◙ Ćwiczenia spostrzegawczości i grafomotoryki.
8. ◙ Zadania inspirowane komiksem.
9. ◙ „Skarbonki, oszczędności i inne radości” z cyklu Wielkie Czytanie – praca inspirowana opowiadaniem. 
10. ◙◙ Wykonanie Niezwykłej Skarbonki - tworzenie pracy plastycznej.

Przebieg zajęć:
◙ Zaproszenie na Świerszczykowe oszczędzanie – wprowadzenie do zajęć.
 Powitanie. Nauczyciel wita każdego ucznia, podając mu dłoń, a następnie prosi o wylosowanie z koszyczka działania matematycznego i jego rozwiązanie. Dzieci kolejno odczytują otrzymane wyniki, po czym siadają w kole, zachowując kolejność od najmniejszego do największego wyniku. Nauczyciel dostosowuje stopień trudności działań do umiejętności uczniów. Podczas zajęć uczniowie będą zdobywać punkty w postaci papierowych kółeczek. Na zakończenie lekcji nauczyciel podliczy zebrane punkty i wyłoni zwycięzcę.◙◙ Na rozgrzewkę nauka z rubryką „Zwariowane litery”– nauczyciel lub chętne dzieci czytają wiersz: „Oszczędzaj razem z nami!” M. Strzałkowskiej (s. 22–23). Wszyscy uczniowie wspólnie szukają liter, które utworzą hasło: Oszczędzam i spełniam marzenia. Kto zrobi to najszybciej otrzymuje punkt - kółeczko.
·   Piosenka na dobry początek. Nauczyciel odtwarza piosenkę „Oszczędzanie jest fajne” zespołu Mądre Nutki, wprowadzając uczniów w tematykę zajęć.
     ◙ Trening czytania ze zrozumieniem. 
· Nauczyciel lub chętni uczniowie odczytują teksty z rubryki „Chcę wiedzieć więcej… o Galaktyce Oszczędzania” (s. 38–39):
· - „Kosmiczna misja Grosika”;
· - „Co można oszczędzać?”;
· - „Czy zawsze potrzebujemy portfela z pieniędzmi?”;
· - „Co to jest inwestowanie?”;
· - „Uwaga! Czarna dziura!”;
· - „Parasol ochronny”.
· Po wspólnej lekturze i omówieniu tekstów uczniowie rysują własne wyobrażenie Grosika, a następnie otrzymują punkty za wykonane zadania.

◙◙ „Wycinka i Sadzenie Drzew”- zabawa ruchowa o oszczędzaniu papieru.
Ta zabawa łączy elementy berka, reakcji na sygnał oraz edukacji ekologicznej. Pokazuje dzieciom bezpośredni związek między zużyciem papieru, a losem lasów.
Potrzebne będą: zielone i żółte szarfy, gwizdek lub muzyka.
Zasady zabawy:
1. Podział ról:
· Nauczyciel wybiera dwoje lub troje dzieci, które będą „Drwalami” (mogą trzymać żółte szarfy, symbolizujące produkcję papieru).
· Następnie nauczyciel wybiera  dwoje lub troje  dzieci, które będą „Ekologami” (uczniowie mogą trzymać zielone szarfy).
· Reszta dzieci to „Drzewa w lesie”.
2. Przebieg gry:
· Na sygnał dźwiękowy (lub dźwięk muzyki) „Drzewa” biegają swobodnie po całej sali.
· Zadaniem Drwali jest dotknięcie („ścięcie”) jak największej liczby drzew.
· Dotknięte „Drzewo” musi się zatrzymać, stanąć na jednej nodze i wyciągnąć ręce w bok (jak gałęzie) – symbolizuje w ten sposób, że zostało przerobione na papier.
· Zadaniem Ekologów jest „uratowanie” drzew. Aby to zrobić, muszą podbiec do ”ratowanego”  Drzewa, przybić z nim piątkę i głośno zawołać: „Oszczędzam papier!”. Wtedy „Drzewo” zostaje ponownie posadzone i wraca do biegania.
3. Koniec rundy:
· Zabawa kończy się po około 2-3 minutach lub gdy Drwalom uda się „ściąć” wszystkie drzewa.
· W kolejnej rundzie dzieci zmieniają się rolami.

◙◙ Ćwiczenia spostrzegawczości i grafomotoryki.
· „Jesienne poszukiwania” (s.20) - wyszukują ukryte na rysunku liście, kasztany  
i żołędzie. 
· Z rubryki „Znajdź różnicę” (s.34) - na czas szukają 15 szczegółów różniących dwa obrazki.
· Dzieci czytają rubrykę „Wyszukanka Łośka Tośka”(s.36–37). Znajdują fragmenty ilustracji i zastanawiają się, czy naprawdę …TEGO POTRZEBUJESZ?
· Z rubryki „Rysunkowo”:
      -(s. 8) uczniowie samodzielnie przechodzą przez labirynt, zbierając po drodze  wszystkie monety; 
     -(s. 9) dzieci łączą kropki i sprawdzają, na co Ola i Mikołaj oszczędzają pieniądze;
· „Znajdowanka”(s.16–17): uczniowie wyszukują poszczególnych przedmiotów na ilustracji w wyznaczonych ilościach.

· Po każdym dobrze wykonanym zadaniu nauczyciel wręcza żetony.

Uczniowie wykonują zadania z kolejnych rubryk „Świerszczyka”:
· - „Jesienne poszukiwania” (s. 20) – odnajdują ukryte na ilustracji liście, kasztany i żołędzie.
· - „Znajdź różnice” (s. 34) – szukają na czas 15 szczegółów, którymi różnią się dwie ilustracje.
· - „Wyszukanka Łośka Tośka” (s. 36–37) – odczytują tekst, odnajdują wskazane fragmenty ilustracji i zastanawiają się, czy przedstawione na niej przedmioty są im rzeczywiście potrzebne.
· - „Rysunkowo” (s. 8–9) – samodzielnie pokonują labirynt, zbierając po drodze wszystkie monety (s. 8), a następnie łączą kropki, aby odkryć, na co Ola i Mikołaj oszczędzają pieniądze (s. 9).
· - „Znajdowanka” (s. 16–17) – wyszukują na ilustracji wskazane przedmioty i sprawdzają, czy odnaleźli ich odpowiednią liczbę.
· Po prawidłowym wykonaniu każdego zadania nauczyciel nagradza uczniów punktami – papierowymi kółeczkami.

◙◙ „Bankierzy i Skarbonki” - zabawa ruchowa o oszczędzaniu pieniędzy.
Potrzebne będą: papierowe „monety” o różnych nominałach  (mogą być też wycięte z kartonu), plastikowe pojemniki/pudełka (które będą służyły jako „skarbonki”) oraz worek lub duży kosz (który będzie służył jako „sklep”).
      Przebieg zabawy: 
· Kilka garści „monet” o różnej wartości umieszczamy w niewielkiej plastikowej misce lub podobnym pojemniku. 
· Uczniowie kolejno podrzucają monety za pomocą miski, starając się, aby jak najwięcej z nich wpadło z powrotem do pojemnika.
·  Każdy uczestnik zachowuje monety, które udało mu się złapać do miski. Pozostałe monety trafiają do kolejnego gracza.
· Zabawa trwa do momentu, aż uczniowie rozdzielą między siebie wszystkie monety.
· Na zakończenie uczniowie wspólnie z nauczycielem podliczają swoje wyniki. Młodsze dzieci liczą zdobyte monety, natomiast starsze sumują ich wartość.
· Po zakończeniu zabawy nauczyciel przyznaje uczniom punkty zgodnie z ustalonymi zasadami.

◙ Zadania w parach. Uczniowie rozwiązują krzyżówki z działu „Krzyżówkowo”, czyli: 
· „Coś dla siebie” (s. 40); hasło to „Oszczędzamy i już mamy”.
·            ◙ Dla najmłodszych uczniów (6-letnich) nauczyciel może przygotować krzyżówkę (s. 40) w powiększonym formacie i zaproponować jej wspólne rozwiązanie. Za udział w zadaniu każdy uczeń otrzymuje punkt. Można również poćwiczyć analizę i syntezę każdego dobrze wpisanego hasła.

· Na koniec nauczyciel wręcza punkty.

◙◙ „Pstryczek - Elektryczek”- zabawa ruchowa o oszczędzaniu prądu.
Dzieci swobodnie biegają po sali. Na hasło prowadzącego:
„Telewizor włączony!” – dzieci biegają bardzo szybko i głośno hałasują.
„Pstryk, wyłączamy!” – dzieci muszą natychmiast zastygnąć w bezruchu (jak zamrożone) i zachować absolutną ciszę, pokazując, jak cichy i spokojny jest dom, w którym oszczędza się energię.
Zabawę można powtórzyć kilka razy. 
· Po każdym zadaniu nauczyciel przyznaje punkty według wcześniej ustalonych zasad.

◙ Komiksowe zadania do wykonania.
· Chętne dzieci głośno czytają komiks „Kotek Mamrotek –Finansowo.”  (s. 14–15). 
· Każde dziecko samodzielnie wykonuje poniższe polecenia i zapisuje wyniki swojej pracy na kartce:
· Wpisuje do wyszukiwarki hasło : wyrzucać pieniądze w błoto i sprawdza co to znaczy.
· Opisuje tak, jak potrafi, jak planuje swoje wydatki.
· Rysuj skarbonkę, która mogłaby spodobać się Mamrotkowi. 
· Układa co najmniej pięć wyrazów z liter zawartych w wyrazie „oszczędzamy”.
· Nauczyciel przyznaje punkty każdemu uczniowi

◙◙ „Zakręcamy kran”  - zabawa ruchowa o oszczędzaniu wody.
Przygotowanie: Nauczyciel wyznacza w sali miejsce, które będzie pełnić funkcję umownej łazienki z wyobrażonym kranem.
      Przebieg zabawy:
· Dzieci biegają po sali, naśladując płynącą wodę (wykonują falujące ruchy rękami i syczą: „ssss!”). Wybrany uczeń zostaje prowadzącym zabawę.
· Na hasło prowadzącego „Myjemy zęby!” dzieci zatrzymują się i naśladują szczotkowanie zębów, ale cały czas pamiętają, że „kran” musi być zamknięty (wtedy nie wydają żadnego dźwięku).
· Gdy prowadzący zawoła „Ucieka woda!” lub „Zapomnieliście zakręcić!”, dzieci muszą jak najszybciej podbiec do wyznaczonego miejsca i wykonać gest energicznego zakręcania kurka, mówiąc głośno: „Stop!”.
· Kto pierwszy zakręci „kran”, zostaje następnym prowadzącym.
· Nauczyciel przyznaje punkty według ustalonych wcześniej zasad.
   
◙ Z rubryki „Wielkie czytanie”. Praca inspirowana opowiadaniem Magdaleny Kiełbowicz „Skarbonki, oszczędności i inne radości” (s. 42–46).
· Dzieci wysłuchują opowiadania czytanego przez nauczyciela lub przez chętnych uczniów. Dzielą się wrażeniami. Proszone przez nauczyciela wymieniają wszystkich bohaterów opowiadania i udzielają odpowiedzi na pytania: 
· Co wczoraj wydarzyło się po powrocie ze szkoły? 
· Co zrobił Pluto swoim ogonem? 
· Jak oszczędza wiewiórka i gdzie trzyma swoje zapasy ? 
· Na co wpadł chłopiec podczas spaceru? 
· Za co chłopiec otrzymywał pieniądze? 
· Na ile słoików podzielił swoje pieniądze i jakie napisy na nie nakleił? 
· Co dodatkowo postanowił? 
· Gdzie położył słoiki z pieniędzmi? 
· Co Pluto zrobił z herbatnikiem? 
· Październik jest miesiącem czego?
· Wyjaśnij zakończenie opowiadania. Jak je rozumiesz?
· Uczniowie udzielają odpowiedzi na pytania ze s. 47 (rubryka „Prawda czy fałsz”). 
· Aktywnym dzieciom nauczyciel przyznaje punkty.

◙◙ Podsumowania.
· Piosenka na zakończenie. Nauczyciel ponownie odtwarza piosenkę „Oszczędzanie jest fajne” zespołu Mądre Nutki (uprzednio wyszukaną w serwisie YouTube).
· Podliczenie punktów i wręczenie nagród. Uczniowie przeliczają zdobyte podczas zajęć żetony. Nauczyciel wyłania zwycięzców i wręcza nagrody.
· Praca plastyczna „Niezwykła skarbonka”. Uczniowie wykonują prace plastyczne techniką kolażu, wykorzystując zdobyte papierowe kółeczka oraz inne dostępne materiały. Na zakończenie nauczyciel organizuje wystawę prac uczniów.
· Pożegnanie. Uczniowie wspólnie wypowiadają hasło zakończenia zajęć: „Oszczędzam i spełniam marzenia!”.


Bożena Kotasińska

