Gdy problem do drzwi zapuka, 

rozmowa to sztuka.
Przewidywane osiągnięcia ucznia:
· aktywnie i twórczo uczestniczy w zajęciach, zgodnie współpracuje w zespole;
· doskonali umiejętność słuchania ze zrozumieniem i wypowiadania się na podstawie wysłuchanego tekstu, swobodnie wypowiada się na podany temat, odpowiada 
na pytania odwołując się do tekstu i własnych doświadczeń;

· rozwiązuje zagadki i zadania logiczne;

· wie więcej o nietypowych gatunkach sztuki;

· potrafi powiedzieć czym różni się portret od autoportretu;

· śpiewa i rytmicznie porusza się przy muzyce;

· estetycznie wykonuje prace plastyczne.


Uwaga! Sytuacje dydaktyczne oznaczone ◙ można wykorzystywać w pracy
z dziećmi 6-letnimi.
Plan zajęć:
1. ◙ Zabawy powitalne.
2. ◙ Słuchanie i czytanie opowiadania z podziałem na role, analiza głoskowa wyrazów.

3. ◙ Zdobywanie wiedzy i rozważania na temat różnorodnych gatunków sztuki inspirowane opowiadaniem, ćwiczenia spostrzegawczości, koncentracji, trening czytania ze zrozumieniem.
4. ◙ Kształtowanie umiejętności słuchania ze zrozumieniem i wypowiadania się na podstawie tekstu.
5. ◙◙ Ćwiczenia spostrzegawczości i ćwiczenia grafomotoryczne.
6. ◙ Zadania logiczne, matematyczne, językowe i grafomotoryczne.

7. ◙◙ Zabawa ruchowo-naśladowcza – improwizacje ruchowe przy muzyce.

8. ◙ Zadania inspirowane komiksem.

9. ◙ „Fortepian Jacka” z rubryki Wielkie Czytanie – praca inspirowana opowiadaniem. 

10. ◙◙ „Autoportret” –  tworzenie pracy plastycznej techniką kolażu.

Przebieg zajęć:

◙ Zaproszenie na Świerszczykowe wesołe rozgrywki – wprowadzenie do zajęć.
· Powitanie. Wszyscy stoją w kręgu. Nauczyciel podchodzi do każdego dziecka, wita się podaniem dłoni i prosi, by uczeń wyjął z koszyczka kółeczko z papieru samoprzylepnego w dowolnym kolorze (czerwony, niebieski, żółty i zielony) i nakleił je na koszulkę. Następnie z drugiego koszyczka uczeń losuje kartkę z niedokończonym zdaniem, które odczytuje i kończy w swobodny sposób (przykładowe początki zdań:  Szeroko się uśmiecham, kiedy…. Mój dzień jest wspaniały, kiedy…. Robi mi się smutno, kiedy…. Czuję strach, kiedy…. Dzisiaj w szkole czuję się…. Jestem dumny/dumna z siebie, gdy…). 
Kartka z początkiem zdania wraca następnie do koszyczka. 
· Dzięki losowaniu kolorowych kółeczek klasa dzieli się na cztery zespoły, które w czasie zajęć będą zbierać punkty – kolorowe trójkąty. Drużyna, która zbierze najwięcej trójkątów zwycięży. 

◙◙ Na rozgrzewkę praca z rubryką „Zwariowane litery”. Nauczyciel lub chętne dzieci czytają wiersz: „Cieszę się, że tworzę i to nie najgorzej!” Małgorzaty Strzałkowskiej (s. 22–23). Drużyny szukają liter, które utworzą hasło dnia: Każdy artysta z weny korzysta. Ta, która zrobi to najszybciej, otrzymuje punkt (trójkąt).

· „Ruchowe kalambury” - zabawa integracyjna.
Potrzebne będą: koszyczek z hasłami (nazwy zwierząt, nazwy zawodów).

· Dzieci dzielą się na drużyny i siadają w kole. Przedstawiciel jednej z drużyn losuje hasło i przedstawia je za pomocą gestów i ruchów, bez używania słów. Pozostałe drużyny próbują odgadnąć hasło. Drużyna, która jako pierwsza poda prawidłową odpowiedź, otrzymuje punkt (trójkąt).

· Po odgadnięciu hasła wszystkie dzieci przez chwilę naśladują pokazany ruch. Następnie hasło losuje przedstawiciel kolejnej drużyny. Zabawę powtarzamy kilka razy. Wygrywa drużyna, która zbierze najwięcej żetonów.
· Cała klasa wznosi okrzyk dnia: Każdy artysta z weny korzysta!
     ◙ Trening czytania ze zrozumieniem. 

· Nauczyciel lub chętne dzieci czytają rubrykę „Chcę wiedzieć więcej o nietypowych gatunkach sztuki” (s. 38–39):
· Uczniowie odczytują informacje o: 
- „Morskich bakteriach”, wpisują do wyszukiwarki Agar Art Contest i oglądają dzieła nagrodzone w tym konkursie.
- „Rzeźby z cienia”, wpisują do wyszukiwarki sztuka ze śmieci i co można stworzyć z różnorodnych odpadów.
- „Świetlne dzieła”, wpisują do wyszukiwarki: LAPP - PRO i oglądają dzieła tej grupy.
-„Pachnąca sztuka”, wpisują do wyszukiwarki: Sand mandala art i oglądają niezwykłe wzory z milionów kolorowych ziaren piasku.
-„Sztuka balonowa”, wpisują do wyszukiwarki Jason Hackenwerth i oglądają balonowe instalacje artysty.
-„Sztuka na talerzu”, wpisują do wyszukiwarki Carl Warner obrazy i oglądają krajobrazy stworzone z jedzenia.
· Cała klasa wznosi okrzyk dnia: Każdy artysta z weny korzysta.
· „Magiczne puzzle” - zabawa logiczno-manualna.
Potrzebne będą: koperty, w których znajdują się pocięte czarno-białe reprodukcje obrazów.
· Każda drużyna losuje kopertę i układa puzzle. Ułożony obraz dzieci naklejają na kartkę z bloku i go kolorują.
· Drużyna, która wykona zadanie jako pierwsza otrzymuje cztery punkty, a każda kolejna o jeden punkt mniej.

      ◙◙ Ćwiczymy spostrzegawczość i grafomotorykę.

· Uczniowie wykonują zadania z rubryki „Rysunkowo” (s. 8-9): łączą w pary aktorki i aktorów z różnych filmów oraz pasujące do nich rekwizyty. Następnie przechodzą labirynt i zbierają wszystkie rekwizyty potrzebne do filmu kostiumowego, pamiętając, że każdą z dróg można przejść tylko raz.
· W rubryce „Ukryte obrazki” (s. 20) dzieci wyszukują ukryte na rysunku różnorodne owoce. 
· Uczniowie wykonują zadanie z rubryki „Znajdź różnice” (s. 34): na czas szukają 15 szczegółów różniących dwa obrazki.

· Dzieci ćwiczą z rubryką „Wyszukanka Łośka Tośka”(s. 36–37). Znajdują odpowiednie fragmenty ilustracji i dowiadują się, jak nazywa się gatunek sztuki, który uprawia Tosiek (Fotografia).
· Uczniowie wyszukują wskazane w instrukcji elementy rubryki „Znajdowanka” (s. 16–17).
· Cała klasa wznosi okrzyk dnia: Każdy artysta z weny korzysta. Nauczyciel rozdaje żetony dla każdego zespołu za każde zadanie.

· „Baba Jaga patrzy” – zabawa na refleks. 

· Jedno z dzieci zostaje Babą Jagą i staje kilka metrów przed pozostałymi, odwrócone do nich plecami. Pozostali gracze ustawiają się na linii startu.
· Baba Jaga mówi: „Raz, dwa, trzy, Baba Jaga patrzy!”, a w tym czasie dzieci próbują jak najszybciej się do niej zbliżyć. Po wypowiedzeniu hasła Baba Jaga odwraca się do graczy. Wszyscy muszą natychmiast znieruchomieć. Osoba, którą Baba Jaga zauważy w ruchu, wraca na linię startu.
· Wygrywa dziecko, które jako pierwsze dotrze do Baby Jagi. Otrzymuje punkt i może zostać Babą Jagą w kolejnej rundzie. Zabawę powtarza się kilka razy.
   ◙ Zabawy słowno - umysłowe. 

· Uczniowie rozwiązują krzyżówkę z rubryki „Krzyżówkowo” (s. 40); hasło to Lubimy perłowy i turkusowy”
           ◙ Dla uczniów 6-letnich można przygotować powiększone ksero krzyżówek ze s. 40 i rozwiązywać je wspólnie (każdy uczeń powinien otrzymać nagrodę). 
· Można również poćwiczyć analizę i syntezę każdego dobrze wpisanego hasła. 
· Dzieci wykonują zadania z rubryki „Ćwiczenia z myślenia” (s. 30 - 31):
· przychodzą przez wystawę sztuki zapachowej tak, żeby przejść do każdej sali nie powtarzając drogi;
· odczytują hasło z kamyków i patyków (ZIEMIA);
· obliczają ile jest powietrza w rzeźbie z balonów (25 - zielone: 1+1+1=3, różowe: 2+2+2+2=8, żółte: 3+3=6, niebieskie:4+4=8);
· kolorują bakterie zgodnie z kodem i dowiadują się, co znajduje się w szalce Petriego (motyl);
· obliczają, ile ważą plecaki i porównują ich wagi (1. = 1100g, 2.= 950g, 3.= 950g)
· Cała klasa wznosi okrzyk dnia: Każdy artysta z weny korzysta. Nauczyciel rozdaje punkty (trójkąty) za każde zadanie.

      ◙◙ „Chodzę sobie” - zabawa ruchowo-naśladowcza przy muzyce. 
· . Dzieci naśladują ruch zgodnie z tekstem piosenki „Chodzę sobie…” wyszukanej uprzednio przez nauczyciela w Internecie. 
◙ Komiksowe zadania do wykonania.

· Chętne dzieci głośno czytają komiks „Kotek Mamrotek – Lekarstwo” (s. 14–15). 

· Każde dziecko samodzielnie wykonuje poniższe polecenia na kartce:
· Napisz, co Ci pomaga, kiedy coś cię martwi lub denerwuje.
· Napisz, jak Ty pomagasz swoim przyjaciołom, kiedy mają jakiś problem. 
· Narysuj tyle serduszek dla Pikusia, ile jest liter w twoim nazwisku. 

· Ułóż co najmniej pięć wyrazów z liter zawartych w wyrazie „artystycznie”.

· . Cała klasa wznosi okrzyk dnia: Każdy artysta z weny korzysta. Nauczyciel rozdaje punkty (trójkąty) za każde zadanie.
  ◙◙ „Kolory” – zabawa ruchowa na refleks

· Potrzebne będą: czerwone i zielone koła wycięte z papieru lub kartonu.

· Dzieci swobodnie poruszają się po sali. Nauczyciel pokazuje im na zmianę zielone i czerwone koło. Gdy unosi zielone koło, dzieci chodzą lub maszerują po sali. Gdy pokazuje czerwone koło, muszą jak najszybciej się zatrzymać i pozostać przez chwilę w bezruchu.

· Nauczyciel stopniowo zmienia kolory coraz szybciej, zachęcając dzieci do uważnej obserwacji i szybkiego reagowania. Po kilku rundach może także zmieniać sposób poruszania się, np. proponować marsz na palcach, duże kroki lub poruszanie się jak wybrane zwierzę.
◙ Praca inspirowana opowiadaniem Macieja Jacka „Fortepian Jacka” (s. 42–46) z rubryki „Wielkie czytanie”.
· Dzieci wysłuchują opowiadania czytanego przez nauczyciela lub przez chętnych uczniów. Dzielą się wrażeniami. Proszone przez nauczyciela wymieniają wszystkich bohaterów opowiadania i udzielają odpowiedzi na pytania: 
· Kim był pan Jan i gdzie pracował? 
· Jakie było ostatnie zadanie warsztatowe? 
· Kto je wykonał?
· Co według Jacka przedstawiał rysunek?
· Gdzie i na co została zaproszona klasa Jacka?
· Kto w galerii zaopiekował się klasą i gdzie ją zaprowadzono?
· Co zobaczyły dzieci?
· Co przedstawiał obraz i jaką nagrodę otrzymał w Nowym Jorku?
· Jaki tytuł miał obraz i co oznaczał tytuł?
Wpisują do wyszukiwarki: Narodowa Galeria Sztuki „Zachęta”, oglądają dzieła sztuki.
◙◙ Podsumowania.

· Uczniowie przeliczają zdobyte punkty (trójkąty). Następuje wyłonienie zwycięzców, wręczenie nagród. 

· „Autoportret” – dzieci pytane przez nauczyciela wskazują różnice między portretem a autoportretem. Następnie każdy uczeń wykonuje swój autoportret techniką kolażu z wykorzystaniem otrzymanych trójkątów i różnorodnych materiałów.

· Na pożegnanie cała klasa tańczy i śpiewa piosenkę „Chodzę sobie…”.
Bożena Kotasińska
Potrzebne będą: „Świerszczyk” nr 9/2026, kółeczka z papieru samoprzylepnego w czterech kolorach (czerwony, niebieski, żółty, zielony), kolorowe papierowe trójkąty w dużej ilości, koszyczek z  kartkami z niedokończonymi zdaniami, hasła do kalamburów, cztery koperty z pociętymi na puzzle czarno-białymi reprodukcjami obrazów, komputer z dostępem do Internetu, piosenka „Chodzę sobie” wyszukana w Internecie, kółko zielone i czerwone, bloki techniczne z kolorowymi kartkami, różnorodne ścinki materiałów, gazety, włóczki, pastele, pisaki, nożyczki, klej oraz klej magic, nagrody dla zwycięskiej drużyny i zdrowe smakołyki dla całej klasy.








