Zrób coś dobrego dla czworonożnego!
Przewidywane osiągnięcia ucznia: 

· aktywnie i twórczo uczestniczy w zajęciach, zgodnie współpracuje w zespole,

· doskonali umiejętność słuchania ze zrozumieniem i wypowiadania się na podstawie wysłuchanego tekstu, swobodnie wypowiada się na podany temat, odpowiada 
na pytania, odwołując się do tekstu i własnych doświadczeń, 

· rozwiązuje zagadki i zadania logiczne, 

· wie, jak należy pomagać innym, i wyjaśnia pojęcie altruista,

· śpiewa i rytmicznie porusza się przy muzyce,
· estetycznie wykonuje pracę plastyczną.

Uwaga! Sytuacje dydaktyczne oznaczone ◙ można wykorzystywać w pracy
z dziećmi 6-letnimi.
Plan zajęć

1. ◙ Zabawy powitalne.
2. ◙ Trening spostrzegawczości, opowiadanie historyjki obrazkowej.

3. ◙ Słuchanie i czytanie opowiadania z podziałem na role, analiza głoskowa wyrazów.
4. ◙ Kształtowanie umiejętności słuchania ze zrozumieniem i wypowiadania się na podstawie tekstu.
5. ◙ Rozważania na temat przyjaźni inspirowane opowiadaniem, ćwiczenia spostrzegawczości, koncentracji, zabawa dramowa, trening czytania ze zrozumieniem.

6. ◙ Zadania logiczne, matematyczne, językowe i grafomotoryczne.
7. ◙ ◙ Zabawa ruchowo-naśladowcza – improwizacje ruchowe przy muzyce.
8. ◙ ◙ Ćwiczenia spostrzegawczości i grafomotoryczne.

9. ◙ Zadania inspirowane komiksem.

10. ◙ Niezwykła psia historia z cyklu wielkie czytanie! – praca inspirowana opowiadaniem.

11. ◙ ◙ Klasowa społeczność przyjaciół zwierząt – zespołowe tworzenie plakatów.

Przebieg zajęć
◙ Przyjacielskie powitanie – wprowadzenie do zajęć.

· Tworzymy przyjacielską brać – „iskierka” na powitanie.
Uczniowie z nauczycielem stoją w kręgu, zachowując ciszę. Nauczyciel puszcza „iskierkę” (lekko ściska dłoń dziecka po prawej stronie), a ono podaje ją dalej. Kiedy „iskierka” wróci do nauczyciela, wszyscy siadają na dywanie i rozpoczynają przyjacielską podróż.
· Podział na dwa lub cztery zespoły: każdy uczeń losuje z koszyka szarfę i zakłada ją (każdy zespół ma inny kolor szarfy).
· Wyjaśnianie zasad współpracy i sposobu wyłonienia zwycięskiej drużyny. 

Punktami są rysunki kotków i piesków. Na koniec zajęć dzieci policzą zwierzaki 
i wyłonią zwycięzcę.

· Zwariowane litery na rozgrzewkę – nauczyciel lub chętne dzieci czytają wierszyk „Czy coś pada, czy nie pada…” (s. 22–23). Wszyscy szukają liter, które utworzą okrzyk dnia, czyli hasło przyjaciół zwierząt Siła w stadzie! Moc w gromadzie!
· Wierszykowo – swobodna rozmowa inspirowana wierszem Natalii Usenko „Stado” 
(s. 6–7).

Dzielenie się refleksjami po wysłuchaniu utworu. Zwrócenie uwagi na elementy realizmu i fikcji literackiej. Wyszukanie fragmentów odpowiadających na pytania, 
np. Co robi dla nas piesek? Co robią kotki? Co robią mama, tata, Kuba? A co robi wujek Kostek? Humorystyczna puenta utworu.

· Wzniesienie okrzyku: hasła przyjaciół zwierząt Siła w stadzie! Moc w gromadzie! 
· Zadania na rozgrzewkę w zespołach.

· Rozwiązywanie krzyżówek z działu „Krzyżówkowo” (s. 40) oraz „Razem raźniej” (s. 41).
◙ Dla uczniów 6-letnich można przygotować powiększoną krzyżówkę (s. 40–41), 
tzn. można ją przerysować na duży arkusz szarego papieru i wspólnie rozwiązywać (każdy uczeń powinien otrzymać nagrodę), można również poćwiczyć analizę i syntezę każdego dobrze wpisanego hasła. Każde dziecko otrzymuje punkty za prawidłowe odpowiedzi.
· „Znajdź różnice” – szukanie 15 różnic między obrazkami (s. 34). 
To ćwiczenie starsze dzieci mogą wykonywać na czas (która drużyna szybciej znajdzie różnice?).
· ◙ Ćwiczenie logopedyczne „Ukryte słowa” (s. 18–19).

Nauczyciel czyta wierszyk Małgorzaty Strzałkowskiej „Wrony”, a dzieci zastępują rysunki ich nazwami. Następnie z pomocą nauczyciela uczą się 
na pamięć jego fragmentu, wyraźnie i rytmicznie wypowiadając wszystkie wyrazy. Na koniec uczą się wierszyka logopedycznego, wybranego przez nauczyciela (Internet).
· Zespoły, które rozwiążą kolejne zadania jako pierwsze i zrobią je poprawnie, otrzymują punkty (rysunki zwierząt).
· Wzniesienie okrzyku: hasła przyjaciół zwierząt Siła w stadzie! Moc w gromadzie!
◙ Trening spostrzegawczości.
· Na rozgrzewkę „Rysunkowo” (s. 8–9) – odszukiwanie drogi pingwina Snorri 
do przyjaciół.

· Zespołowe opowiadanie historyjki obrazkowej „Ala Kostka” (s. 2).
Każdy zespół układa zdania opisujące poszczególne ilustracje. Dzieci notują zdania, 
a następnie prezentują swoje opisy. W ten sposób tworzą opowiadanie do historyjki obrazkowej. Później każdy zespół losuje numer obrazka i go rysuje. Po wykonaniu ilustracji naklejają na dużym arkuszu szarego papieru. Wybierają najlepsze zdania 
i przepisują pod obrazkami. 

· Każdy zespół otrzymuje punkt i wszyscy wznoszą okrzyk: hasło przyjaciół zwierząt Siła w stadzie! Moc w gromadzie! 
◙ Małe czytanie.

· Słuchanie opowiadania Małgorzaty Strzałkowskiej „Wiwat altruizm” (s. 4–5) czytanego przez nauczyciela.
· Dzielenie się wrażeniami w swobodnej rozmowie. Wyjaśnianie, w jaki sposób dzieci pomogły Adamowi. Ocenianie postępowania Franka.
· Wyjaśnianie pojęcia altruizm (zachowanie polegające na działaniu na korzyść innych; polega ono na dobrowolnym ponoszeniu pewnych kosztów przez jednostkę na rzecz innej jednostki lub grupy; przeciwstawne zachowaniu egoistycznemu; zachowania altruistyczne mogą pojawiać się zarówno wśród ludzi, jak i w obrębie innych gatunków biologicznych).
· Wykonywanie zadań w parach.

· Każdy zespół przygotowuje prezentację tekstu opowiadania, dzieci czytają tekst 
z podziałam na role, dbając o odpowiednią intonację.
· Wyszukiwanie liter ni, ą, dz, ó, ś w nazwach obrazków.
· Prezentacja wyników pracy, przyznanie punktów i wzniesienie okrzyku: hasła przyjaciół zwierząt Siła w stadzie! Moc w gromadzie!
◙ Altruiści – kształtowanie umiejętności słuchania ze zrozumieniem i wypowiadania się 
na podstawie tekstu, próba wnioskowania.

· Uczniowie słuchają opowiadania Małgorzaty Strzałkowskiej „Wiwat altruizm” 
(s. 4–5), śledząc tekst i zastępując obrazki słowami. Próbują odpowiedzieć na pytanie: Jaki prezent dzieci dostały od mamy Adama?
· Wykonanie ilustracji do opowiadania (pastele).

· Wzniesienie okrzyku po wykonaniu zadań: Siła w stadzie! Moc w gromadzie!
◙ Przyjaciele.

· Czytanie fragmentu opowiadania Melanii Kapelusz „Klucz” (s. 10–12), dzielenie się wrażeniami i odpowiadanie na pytania, np. O czym pomyślał Klemens, patrząc 
w niebo? Jak ptaki pomagają sobie w grupie? Jak pomagają sobie przyjaciele? Co Bajetan próbował wytłumaczyć Klemensowi?
· Ćwiczenie spostrzegawczości, np. Przyjrzyj się obrazkom na tej stronie, a potem zamknij oczy i wymień wszystkich, którzy się na nich znajdują (s. 10).

· Ćwiczenie koncentracji, np. Użyj palca jako wskaźnika i, wodząc nim po tekście, policz wszystkie znaki zapytania na tej stronie (s. 11).

· Zabawa dramowa w grupach, np. Wyobraźcie sobie, że jesteście ptakami. Przedstawcie się i powiedzcie kilka słów o sobie. Latajcie w kluczu. Narysuj siebie jako ptaka lecącego w kluczu. (Ptaki namalowane pastelami można wyciąć i nakleić na wspólnym arkuszu szarego papieru). Na koniec grupy prezentują wyniki swojej pracy.
· Ciekawostki o zwierzętach – trening czytania ze zrozumieniem „Chcę wiedzieć więcej o zwierzętach stadnych” (s. 38–39).

· Przyznanie punktów za prawidłowe odpowiedzi i wzniesienie okrzyku: Siła w stadzie! Moc w gromadzie!
◙ Ćwiczenia z myślenia – praca w grupach.

Wykonanie zadań logicznych, matematycznych, językowych i grafomotorycznych 
(s. 30–31). Przyznanie punktów zespołom aktywnie pracującym i dobrze rozwiązującym zadania. Wzniesienie okrzyku: Siła w stadzie! Moc w gromadzie! po wykonaniu zadań.
◙ ◙ Bawmy się – zabawa ruchowo-naśladowcza.
·  Słuchanie utworu Katarzyny Marzec „Domowa piosenka” (CD kl. 2 cz. 1 nr 14 „Elementarz Odkrywców”), dzieci leżą na dywanie lub siedzą z zamkniętymi oczami.

· Dzielenie się wrażeniami, opowiadanie o tym, co dzieci czuły i co sobie wyobrażały, słuchając utworu. Podawanie nazw zwierząt, których wygląd i zachowanie ilustruje muzyka.
· Improwizacja ruchowa przy muzyce. Uczniowie poruszają się po obwodzie koła 
i ruchem ilustrują pierwszą i drugą zwrotkę. W czasie refrenu zatrzymują się, podskakują i klaszczą. Dzieci mogą nauczyć się śpiewać refren lub wybraną zwrotkę.

· Po zabawie ruchowo-naśladowczej wzniesienie okrzyku: Siła w stadzie! Moc 
w gromadzie!
◙ ◙ Ćwiczymy spostrzegawczość i grafomotorykę.
· „Ale draka! Rysuję zwierzaka” (s. 24) – ćwiczenia grafomotoryczne.
· Wyszukiwanie elementów garderoby na rysunku „Cieplutkie poszukiwania” (s. 20). 
· Wyszukiwanka Łośka Tośka (s. 36–37) – znajdowanie fragmentów ilustracji.
Przyznanie punktów i recytacja okrzyku: Siła w stadzie! Moc w gromadzie!
· „Znajdowanka” (s. 16–17) – wyszukiwanie lalek w teatrzyku cieni.

Przyznanie punktów i recytacja okrzyku: Siła w stadzie! Moc w gromadzie!
· Drużynowe zadanie z działu „Kopnięte królestwo” (s. 32–33): doskonalenie czytania ze zrozumieniem, logicznego myślenia, spostrzegawczości.
Przyznanie punktów i recytacja okrzyku: Siła w stadzie! Moc w gromadzie!
◙ Komiksowe zadania do wykonania.

Głośne czytanie komiksu „Kotek Mamrotek – Razem” (s. 14–15) przez chętne dzieci 
i wykonywanie zadań w grupach, np. Sprawdź, jak się nazywają łańcuchy górskie 
w Polsce. Znajdź w wyszukiwarce dzikie koty żyjące w Polsce. Narysuj drogowskaz, wskazujący drogę do twojego domu. Ułóż co najmniej pięć wyrazów z liter wyrazu: współpraca.

Przyznanie punktów i recytacja okrzyku: Siła w stadzie! Moc w gromadzie!
◙ Niezwykła psia historia z cyklu Wielkie czytanie – praca inspirowana opowiadaniem Zofii Staneckiej „Nitka” (s. 42–46).

Słuchanie opowiadania czytanego przez nauczyciela lub przez chętnych uczniów. Dzielenie się wrażeniami. Wyjaśnianie pojęcia sąsiedzka pomoc. Omawianie kwestii adopcji zwierząt – swobodna rozmowa, podawanie przykładów z tekstu i z własnych doświadczeń. Udzielanie odpowiedzi na pytania ze s. 29 („Prawda czy fałsz”). 
Przyznanie punktów i recytacja okrzyku: Siła w stadzie! Moc w gromadzie!
◙ ◙ Klasowa społeczność przyjaciół zwierząt.

· Przeliczenie punktów (kotków i piesków), wyłonienie zwycięskiej drużyny, wręczenie jabłek lub innych łakoci.

·  Tworzenie w zespołach na szarym papierze plakatu „Klasowa społeczność przyjaciół zwierząt” z wykorzystaniem różnych materiałów.

· „Iskierka” na pożegnanie i recytacja przyjacielskiego okrzyku: Siła w stadzie! Moc 
w gromadzie! 

Bożena Kotasińska
Potrzebne będą: „Świerszczyk” nr 2/2022, koszyk z szarfami w czterech kolorach, rysunki małych kotów i psów (punktacja), cztery arkusze szarego papieru, czarne flamastry, białe kartki, materiały �do zrobienia pracy plastycznej, klej, pastele, nożyczki, Katarzyna Marzec „Domowa piosenka” �(CD kl. 2 cz. 1 nr 14 „Elementarz Odkrywców”), odtwarzacz CD, nagrody dla zwycięskiej drużyny �i lizaki.�dla całej klasy.


nagrody dla dzieci (np. jabłka lub coś słodkiego).

















