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CELE - PRZEWIDYWANE OSIAGNIECIA UCZNIA

korzysta z ptyty CD,
gra w gry zwigzane z programowaniem,

tworzy kod sterujgcy obiektem na ekranie.
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CZYNNOSCI PRZED LEKCJA

Nauczyciel:
podtgcza zestaw: laptop + monitor interaktywny (kabel HDMI oraz USB),
na laptopie uruchamia oprogramowanie MagiclWB 12,
przechodzi w tryb pulpitu,

kolejne czynnosci bedg wykonywane na monitorze interaktywnym.




Elementarz nowa

PRZEBIEG ZAJEC

Praca z monitorem:
Nauczyciel, po przywitaniu sie z dzie¢mi, zapowiada im szczegdlng lekcje —
mowi, ze caty czas bedg grac,
uruchamia program: ,, Elementarz odkrywcow. Informatyka. Klasa 27,
uruchamia gre: ,,Programowanie gry”,
nastepnie wybiera gre nr 2: ,Kangur”.
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Informatyka — klasa 2 - 0%

Czy wiesz, jak wysoko skaczg kangury? Wysokos¢, na jakg wzbijajg sie te zwierzeta, jest imponujgca
i moze wynosi¢ nawet trzy metry! W tej grze nauczysz kangura wykonywac skoki o réznej wysokosci.
Jesli chcesz, mozesz zmienic tto gry i wybrac inny stroj dla kangura. Nastepnie wykonaj polecenia.

Etap 1. Naucz kangura skakac na wysokos$¢ 75 centymetrow.
Etap 2. Naucz kangura skakac¢ na wysokos¢ 35 centymetrow i 75 centymetrow.
Etap 3. Spraw, zeby kangur najpierw podskoczyt na wysokos¢ 50 centymetrow,
a potem trzy razy na wysokos¢ 35 centymetrow.
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