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Wez udziat w 3. edycji najwiekszego ogdélnopolskiego
konkursu literackiego dla uczniéow szkét podstawowych

. .

i zadebiutuj w prawdziwej ksigzce

1 Przeczytaj konkursowe zadanie, a wlasciwie...
prosbe od jednego z naszych juroréw:

Moi drodzy, potrzebuje pomocy! W czym? Najlepiej
opowiem Wam wszystko od poczqtku. Dzi$ rano, gdy
szedtem przez park, zobaczytem cos niezwyktego. Pod
jednym z drzew pojawit sie kiosk z napisem ,,Punkt
spetniania marzenri”. Przed kioskiem stata kolejka dzieci
i nastolatkdw. Gdyby nie to, ze troche sie spieszytem,
tez bym w niej stangt. Teraz zatuje, ze tego nie zrobitem.
Bardzo bytem ciekaw, co i kto znajduje sie w kiosku, a
przede wszystkim... jakie sq marzenia dzieci. Jedyny
ratunek w Was: wyobraZcie sobie swojq wizyte w
~Punkcie spetniania marzen”. O spetnienie jakich marzen
byscie poprosili? Co wydarzytoby sie potem?

Napisz opowiadanie o objetosci nie wiekszej niz
500 stéw (2800 znakow bez spacji).

Zgtos swoja prace do 28 kwietnia 2019

na www.nowaera.pl/popiszsietalentem. Wypetnij
formularz zgtoszeniowy z pomoca nauczyciela,
rodzica lub opiekuna.

3 czerwca wréc na naszg strone i sprawdz,
czy Twoje opowiadanie znalazto sie wsréd
30 zwycieskich prac, ktére opublikujemy
w prawdziwej ksigzce!

POWODZENIA!
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Partner 3. edycji konkursu: Patron honorowy: Patroni medialni:
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Myslisz, ze napisac ciekawe opowiadanie to trudna sprawa?
_%. Dla chcacego nic trudnego. Oto wskazowki, ktére pomoga
'~ Cistworzyc¢ wciggajacy tekst:

\V

Ustal temat i plan tekstu

v, czyli zastandw sie, o czym chcesz napisac i co sie w tekscie y/
wydarzy, co bedzie w nim najwazniejsze; zanotujswoje 4
QA ustalenia w punktach.
pralA 0y e Stworz bohatera lub grupe bohaterow
: jesli bedzie kilku bohateréw, pamietaj, aby kazdy z nich ,
byt nieco inny; wazne, aby Twdj bohater (lub bohaterowie) 1 *
* A budzit zainteresowanie i sympatie czytelnika. *

to Swietny sposéb na stworzenie historii, ktora bedzie logiczna

] Inspiruj si¢ prawdziwymi wydarzeniami ~
| 2 @\—; %
~ = ‘ i wiarygodna, nawet kiedy piszesz, bajke" 3
/@ \ Poobserwuj rowiesnikow i
; postuchaj, o czym rozmawiaja, co jest dla nich wazne, ;

a co nudne. Zwré¢ uwage, jakich stow, odzywek i powiedzonek

* i uzywaja.
$ # Uzywaj krétkich zdan . \o /
o dzieki temu tatwiej sprawisz, ze beda one klarowne ]

i zrozumiate dla czytelnika, a takze... dodasz tekstowi dynamiki.

ﬁ CP : Nie stosuj wyrazow, ktorych nie rozumiesz §
i jesli chcesz zabtysnac trudnym lub obcojezycznym stowem, 1 e

— fard naibi L ) . =

{ pierw sprawdz jego znaczenie w stowniku. : W =

% P SIS 23
)\ ;. Pamietaj o humorze I\ =

j 1 dowcipne dialogi, sytuacje, opisy i pordwnania sprawiaja,
1 ze tekst duzo lepiej sie czyta, a przede wszystkim...

J
ze sie chce do niego wracac! E &
Wyrzuc¢ z tekstu niepotrzebne informacje @ Q?
zostaw tylko te, ktére maja bezposredni zwigzek ] ¢
z akcja i bohaterem/ bohaterami.

Pomysl o zaskakujacym zakonczeniu : Slch
4 dzieki temu Twoj tekst bedzie do samego korica ciekawy 1 < ‘
ﬁ i da czytelnikowi do myslenia. ] 06

* j Nie praw moratéw ' O
0 4 od tego sg dorosli :)
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N *\ Sprébuj sie popisac! ’ /

¥ , ' Uruchom wyobraznie i wez udziat w konkursie literackim! Powodzenia!
/ . .
Lo www.nowaera.pl/popiszsietalentem v




