QJ | \J:a

Jasna strona sieci,
i"czyli media w szkole.

Swiat nowych technologii i szkota
- czy maja punkty wspdélne?

. ' Internet - narzedzie edukacji

w kulturze 2.0.
Zaloguj kreatywnos¢ — czyli jak wykorzysiiié
nowe media w edukacji.

(Inter)aktx_\iv__rg_g__p,adeiéeie"
do egzaminu gimnazjalnego.

www.eduQrsor.pl — bierzemy kurs na egzamin!

nowe nOWa

coryonty T \era

filmowej




nowa
era

Swiat nowych technologii i szkota — czy maja punkty wspdlne?

Czy znajgc mechanizmy oddziatywania mediow, mozemy Swiadomie wigczyC je

do procesu ksztalcenia jako petnowartosciowe narzedzia”?

Tekst: Jolanta Pisarek

Swiat mediéw, czyli
naturalne sSrodowisko
wspoiczesnego ucznia
Kwestia jasnej i ciemnej strony Interne-
tu w kontekscie edukaciji sprowadza sie
w zasadzie do pytania, jakie jest podej-
$cie nauczycieli do wykorzystywania
nowych mediéw w procesie nauczania?
Zadajac to pytanie, automatycznie prze-
taczamy sie na dyskusje wokot edukacii
medialnej i roli nauczyciela w rozwijaniu
Swiadomosci i kompetencji medialnych
dzieci i mtodziezy. Edukacja medialna
to dziedzina, ktorej gtéwnym celem jest
przekazywanie wiedzy na temat mediow,
ich wptywu na funkcjonowanie psycho-
spoteczne mtodego odbiorcy, a takze
celowosci ich wykorzystywania w edu-
kacji.

Media sg naturalnym srodowiskiem
dzieci i mtodziezy. Mtode pokolenie
porusza sie w nim szybko i ptynnie, bo
je zna, a co za tym idzie, elastycznie
dostosowuje sie do zmian, ktére w nim
zachodzg. W znanym srodowisku jest
bezpiecznie, zas im mniejsza posiada-
my wiedze na temat zasad panujacych

www.nowaera.pl, www.nhef.pl

w konkretnym srodowisku, tym wigekszy
pojawia sie lek towarzyszacy wejsciu
w nie. W przypadku wykorzystywania
zasobow Internetu i medidw w eduka-
cji nauczyciel moze konfrontowac sie
z roznymi lekami czy ograniczeniami po
stronie na przyktad instytucji, w ktoérej
pracuje.

Nauczyciel w roli ucznia,
czyli lekcja Internetu
dla poczatkujacych

Lek nauczyciela przed wykorzystywa-
niem nowych technologii w szkole moze
wynikac z powszechnego zjawiska okre-
Slanego mianem cognitive gap, czyli
wyzej wspomnianej roznicy w zakresie
kompetencji oraz umiejetnosci korzy-
stania z nowych technologii pomiedzy
mtodym a starszym pokoleniem. W na-
turalnym srodowisku nauczycieli ciagle
funkcjonuje silne przekonanie o roli au-
torytetu, ktora nauczyciel ma obowiazek
petni¢ w stosunku do ucznia. W zwigzku
z tym wykorzystanie mediow w trakcie
lekcji wigze sie z ryzykiem utraty auto-
rytetu na rzecz ucznia zdecydowanie

lepiej poruszajacego sie w tym $ro-
dowisku. Miedzypokoleniowa luka
w kompetencjach medialnych jest
zjawiskiem naturalnym, mtodsze
pokolenie ma i zawsze bedzie miato
w tym zakresie wieksze mozliwosci
adaptacyjne. Mozna nawet zatozyc,
ze w zwigzku z coraz szybszym roz-
wojem technologii ta réznica bedzie sie
pogtebia¢. Najwazniejszym zadaniem
nauczyciela nie jest zatem nadrabianie
zalegtosci technologicznych czy doga-
nianie w nich ucznia, poniewaz uczen
zawsze bedzie o krok dalej. Natomiast
warto wykorzystac te roznice do budo-
wania konstruktywnej relacji z uczniami,
czyli na przyktad pozwoli¢ na chwile
wejs¢ uczniom w role nauczyciela. Ro-
big tak belgijscy uczniowie i nauczyciele
w ramach Teacher Aid Project, w kto-
rym to uczniowie ucza nauczycieli, jak
postugiwac sie nowymi technologami.
Nauczyciele otrzymuja wiedze i prak-
tyczne umiejetnosci, a uczniowie rozwi-
jaja swoje kompetencje w zakresie pre-
zentacji i komunikacji, przekonujg sie,
jak przebiega proces uczenia, czyli tym



samym sprawdzajg sie w innej roli i do-
Swiadczaja punktu widzenia nauczycie-
la. Nauczyciele czesto przywotujg swoje
niestandardowe zachowania z lekcji jako
przyktad aktywnosci, ktéra bardzo an-
gazuje uwage uczniow. Ta zamiana rol
moze zdecydowanie wptynac na jakosc¢
relacji z uczniami.

Opor przed wykorzystywaniem In-
ternetu i mediéw na lekcji moze
wynikaé¢ takze z niewiedzy co do
sposobu oddziatywania mediow,
a w konsekwencji z obawy przed ich
ztym wptywem. Zdarza sie, iz nauczy-
ciele obawiaja sie wykorzystywac je na
lekcji, by nie narazi¢ sie na zarzuty ze
strony dyrektora czy rodzicéw. Z pomo-
ca przychodza tu coraz liczniejsze pu-
blikacje i oferty edukacyjne kierowane
do dorostych omawiajace kwestie od-
dziatywania mediow oraz tresci audio-
wizualnych na psychike i rozwoj dzieci
i mtodziezy. Oprocz obszernej literatu-
ry na ten temat funkcjonuja platformy
internetowe, jak na przyktad belgijska
platforma INGeeBeld, na ktdrej znajduja
sie nie tylko filmy edukacyjne do wyko-
rzystania na lekcjach, lecz takze infor-
macje dotyczace percepcji mediow i ich
rozumienia przez mtodych odbiorcéw.
Na polskim gruncie takie informacje sa
dostepne w serwisie www.projekcje.
edu.pl. Nie brakuje takze stron, na kto-
rych pojawiaja sie konkretne scenariusze
do pracy z materiatem audiowizualnym

(na przyktad filmem) na lekcji, chociazby
program Filmoteki Szkolnej czy scena-
riusze zaje¢ udostepniane przez Sto-
warzyszenie Nowe Horyzonty na swojej

stronie internetowej w sekcji: nowe me-
dia. Dzigki tym zrodtom, a takze cyklicz-
nym projektom z zakresu na przyktad
edukacji filmowej, takim jak coroczny
program realizowany we wspotpracy
Stowarzyszenia Filmowego Nowe Hory-
zonty z Wydawnictwem Nowa Era, na-
uczyciel moze przygotowac sie do lekcji
z odpowiednim materiatem audiowizual-
nym, a w razie watpliwosci skonsultowac
swoj wybor z pedagogiem szkolnym.

Nauczyciel na strazy
informaciji,

czyli jak zmniejszyé
efekt Google

Bardzo istotnym zagadnieniem, kto-
re dotyczy sposobu poruszania sie
uczniow w ich naturalnym srodowisku

jakim sg media czy Internet i jednocze-
$nie wskazuje na koniecznos¢ wsparcia

ze strony nauczyciela, jest zaawanso-
wana umiejetnos¢ wyszukiwania przez

uczniow informacji w Internecie. Dzieci
postuguija sie technikami przeszukiwania
Internetu w sposdb intuicyjny, szybko
znajdujac odpowiedz na konkretne py-
tanie. Mtody odbiorca korzystajacy co-
dziennie z Internetu jest bombardowany
duzg iloscig informacji, z ktérych bez
ograniczen korzysta. Trudnos¢ polega
na tym, ze za tg kompetencja nie idzie
umiejetnosc¢ logicznej syntezy tych infor-
maciji, ich zapamietania czy zrozumienia.
Efekt Google, czyli trudnosci z za-
pamietywaniem, koncentracja uwagi
czy formutowaniem dtuzszych wy-
powiedzi na skutek przyzwyczajenia
do wyszukiwania duzej liczby szyb-
ko zmieniajacych sie zrédet infor-
macji, na poziomie lekcji przejawia
sie tym, ze dzieci szybko sie nudza
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Media sa nat
dzieci i mtodzi
porusza si¢ w ni

i dekoncentruja. Nauczyciel odgrywa
olbrzymia role w procesie radze-
nia sobie uczniéw z informacyjnym
przetadowaniem. Poprzez kreatywne
zadania pomaga uczniom przetworzy¢
informacje, zapamietac je i zrozumiec,
a nastepnie zastosowac w innych zada-
niach. W ten sposdb ¢wiczy z uczniami
zdolnos¢ logicznego przetwarzania tek-

stow, zaréwno tych w wersji papierowej
(podreczniki), jak i tych pochodzacych
z przekazoéw audiowizualnych (na przy-
ktad filmu).

www.nowaera.pl, www.nhef.pl

Nauczyciel, pracujgc na informacjach
znalezionych przez ucznidw w sieci,
moze zweryfikowac ich zrodto, a tym
samym zapoznac¢ uczniéw z wazng
kwestig wiarygodnosci informaciji funk-
cjonujgcych w Internecie. W sytuacji,
kiedy informacje pochodzgce z Internetu
sg traktowane przez uczniéw jako wiary-
godny zapis w ich pamigci zewnetrznej

(komputer), nauczyciel jest tg wtasnie
osoba, ktéra pomaga uczniom w przy-
swojeniu wiedzy i jej zrozumieniu. Kon-
tynuujgc kwestige rozwoju poznawczego

dzieci, Internet jest dla nauczyciela zré-

dtem wielu wartosciowych materiatéw
i informacji obrazujacych zagadnienia
w ramach poszczegdlnych przedmiotéw
szkolnych, jak na przyktad brytyjski pro-
jekt fantastycznie zrealizowanych filmow
edukacyjnych Twig czy dostgpna takze
w jezyku polskim platforma Scientix, za-
wierajgca materiaty i informacje wykorzy-
stywane do nauki przedmiotéow Scistych.

Media w klasie, czyli

jak zbudowaé dobre
relacje z uczniami

Oprécz potencjatu poznawczego, me-
dia czy Internet moga bardzo dobrze
wspiera¢ proces doskonalenia przez
uczniéw ich umiejetnosci spotecznych,
komunikacyjnych. Pozwalajg zintegro-
wac klase, ucza wspodtpracy. Nauczy-
ciele czesto wykorzystuja serwisy spo-
tecznosciowe czy blogi jako miejsce
alternatywnych spotkan z uczniami,
dzigki ktérym moga poswiecic¢ im wig-
cej czasu, uwagi czy omowi¢ szczegoty



Co wiecej, nauczyciele, znajac mechani-
zmy oddziatywania mediéw, moga $wia-
domie wigczy¢ je do procesu ksztatcenia
jako petnowartosciowe narzedzia.
Dlatego nie ma juz dzi$ miejsca na dys-
kusje na temat tego, czy media i nowe
technologie powinny by¢ obecne w szko-
le, czy nie, bo one juz dawno tam sg! Na-
lezy wskazywac na ich ogromny potencjat
edukacyjny oraz dysproporcje w zakresie
medialnych kompetencji ucznidw i na-
uczycieli oraz dgzy¢ w tym obszarze do
rownowagi. Efektem tego bedzie poprawa
jakosci procesu nauczania oraz oparta na
zaufaniu relacja uczen — nauczyciel.

Jolanta Pisarek - psycholog, doktorantka
w Katedrze Psychologii Eksperymentalnej
KUL. Realizatorka autorskich warsztatow
audiowizualnych dla dzieci i mtodziezy oraz
0s06b z deficytami wzroku w Muzeum Na-
rodowym oraz Muzeum Historii Fotografii
w Krakowie, a takze projektu filmowego
»1a sama osoba, inny jezyk...” dotyczacego
réznic kulturowych w Niderlandzko-Polskim
Centrum Kultury i Edukacji w Rotterdamie.
Autorka bajek dla dzieci, interesuje sige wy-
korzystywaniem nowych mediow w eduka-
cji oraz psychoedukacji dzieci i mtodziezy.

powierzanych zadan. Z perspektywy

pracy wychowawczej wspdlny projekt (na N au CZYC i e I (o) d g rywa (o) I b rzym | Q ro I @

przyktad: realizacja krétkiego filmu eduka-

oyinego zwinzanego z tematem zacs o~ W Procesie radzenia sobie uczniow

obejrzenie i przedyskutowanie filmu opi-
sujacego problem wystepujacy w klasie)
pozwala uczniom w sposob bezpieczny,

z informacyjnym przetadowaniem.
za posrednictwem filmu, porozmawiacé Poprzez kreatywne Zadanla pomaga
0 wtasnych przezyciach, uczuciach i po- uczniom przetwo rzyc' informaCje,

gladach. W konsekwencji umozliwia to

oczyszczenie konfliktowej atmosfery pa- Zapamigtaé je i ZI’OZLImieé,

nujacej w klasie. Internet jest zrédtem

wielu projektéw filmowych zrealizowanych a nastgpnie Zastosowaé W innych

wspodlnie z uczniami: filméw edukacyjnych

czy tez, jak w przypadku wioskiej szkoty ZadaniaCh- W ten sposo'b éwiczy

ITIS Avogadro z Turynu, filméw profilak-

tycznych przygotowanych przez ucznidw, Z uczhniami ZdOInOSC Iog|cznego

na ktoérych warto sie wzorowac. ) L L

Z raportu Diagnoza spoteczna 2009 przetwa rzania te kStOW, Zarowno tych
wynika, ze z Internetu korzysta 94% . R R .
uczniow i studentéw, az telefonow W Wers|i papierowe] (podreczniki),
komoérkowych - 91,7%. W obliczu takich . . .
danych trudno konkurowac z mediami jak | tyCh pOChOdzqcyCh Z przekaZOW

i stawiac je po przeciwnej stronie bary-

kady w kontrascie do procesu nauczania. aUdiOWizuaInyCh (na prZYKiad fi I m U)-
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Jasna strona Internetu

Minat juz dawno czas, gdy Internet
czy telefony komérkowe kojarzyty sie
dorostym tylko i wytacznie z bezpro-
duktywnym marnowaniem wolnego
czasu, z niebezpieczeinstwem, kto-
re czyha na dzieci... Granica miedzy
Swiatem wirtualnym i realnym - po
pierwsze — nie jest tak jednoznaczna,
jak mogtoby sie wydawac, po drugie
podziat ten nie jest oczywisty (czarno-
-biaty). Coraz czesciej dostrzega sie za-
lety wynikajace z mozliwosci korzysta-
nia z nowych mediéw w nieograniczony
sposoéb. Trudno oprzed sie technolo-
gicznym nowinkom i nie dostrzegac ich
dobrodziejstwa. Korzysta z nich niemal
kazdy. ,Z raportu Diagnoza Spoteczna
2009 wynika, ze z Internetu korzysta
94% ucznidw i studentdéw, a z telefondw
komdrkowych — 91,7%”"". Dzieci, ucznio-
wie, a nawet dorosli wykorzystujg Internet
czy komorki do pracy i nauki, ale takze
jako znakomite zrédto rozrywki. Co moz-
na zrobi¢, by ta rozrywka nie kojarzyta
sie tylko ze strata czasu? Jak nauczy¢
sig wykorzystywac Internet w sposdb
kreatywny? Jak z jego pomoca stac¢
sie nie tylko biernym odbiorca, lecz
takze aktywnym twoérca?

Swiat nowo medialnych narzedzi jest
niedostepny (lub prawie niedostepny)
dla wspodtczesnej szkoty. Bezptatne i po-
wszechne w Internecie aplikacje zdaja sie
zupetnie nie dociera¢ do polskiej szkoty.
A nowe media to nie tylko narzedzia moz-
liwe do wykorzystania na lekcjach infor-
matyki. Pomagaja analizowaé otaczajacy

nowa |6

era

www.nowaera.pl, www.nhef.pl

Nowe media
w Twojej szkole
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nas swiat, bo same sg przyczyna zmian,
ktére w nim zachodza. Nie oszukujmy
sie, sa i tak obecne w szkole, poniewaz
nieustannie korzystajg z nich nasi ucznio-
wie. Szkota nie powinna tego potencjatu
ignorowac. Jak wiec dyskutowac z mto-
dymi ludZzmi o tematach waznych z punk-

’ More

tu widzenia programu nauczania, tak by
ich nie nudzi¢? Czy w $wiecie, w ktérym
czytanie ksiazek staje sie rzadkoscia,
mozliwa bedzie jeszcze klasyczna anali-
za lektur? A gdyby tak potaczy¢ szkolne
tematy z tym, co mtodych ludzi naprawde
angazuje i interesuje?

Nowe media to nie tylko narzedzia
mozliwe do wykorzystania na
lekcjach informatyki. Pomagaja
analizowacé otaczajacy nas sSwiat,
bo same s3a przyczyna zmian,
ktore w nim zachodza.



Wydaje nam sie czesto, ze dorosli niewiele
moga nauczy¢ mtodziez o Swiecie nowych
mediow, gdyz ten swiat jest jakby skrojo-
ny na miare mtodych. To oni od poczat-
ku swojego zycia stykajag sie z nowymi
mediami i czesto nie znaja juz Swiata bez
Wikipedii czy komarki. Jednak sprawnosc¢
w klikaniu nie jest tym samym co swiado-
me i kreatywne korzystanie z narzedzi.
Jak wykorzystac tkwiagce w Internecie
mozliwosci tworzenia i rozpowszech-
niania tworczosci? Jak sprowadzic¢ te
mozliwosci do szkoty, ktorej przeciez
gtéwnym zadaniem jest ksztattowanie
kreatywnosci i umiejetnosci krytycz-
nego myslenia? Dziat Edukacji Filmo-
wej Stowarzyszenia Nowe Horyzonty
wspdlnie z Narodowym Instytutem
Audiowizualnym oraz medioznawcg dr.
Mirostawem Filiciakiem (SWPS) i na-
uczycielami biorgcymi udziat w warsz-
tatach dla nauczycieli organizowanych
w ramach MFF Nowe Horyzonty stwo-
rzyli strone poswiecong praktycznemu
wykorzystaniu nowych mediéw w szko-
le. Strona www.nhef.pl/edukacja/no-
wemedia/, oprécz podstawowych i ta-

Aneta Kamiriska - Czary | Mary = H
2] http:/w

czary-i-mary.pl

twych w uzyciu narzedzi, przedstawia
takze scenariusze lekcji wykorzystujace
nowe media jako narzedzie do analizy
zmian zachodzacych w swiecie, a wiec
stanowigce temat sam w sobie. Z dru-
giej strony mozna tam znalez¢ scena-
riusze, w ktérych nowe media wspieraja
klasyczne szkolne tematy, rozszerzajac
je, przenoszac w Swiat bliski uczniom,
tworzac je po prostu bardziej atrakcyj-
nymi.

Literatura hipertekstowa
i YouTube w stuzbie
interpretaciji literatury
Rozwijanie umiejetnosci odbioru dziet li-
terackich nie musi przebiega¢ w opozy-
cji do Internetu, ktory przeciez jest tak
samo dobrym zrodtem literatury pieknej
jak drukowana ksigzka. Jak rozbudzi¢
motywacje mtodych ludzi do czytania
niekoniecznie tylko ksigzek, ale takze
literatury czy innych tekstéw zawartych
w Internecie? Interesujacym przyktadem
wykorzystujacym wspotczesny rodzaj
percepcji tekséw pisanych, a takze
chec¢ aktywnego uczestnictwa, jest

powiesc¢ hipertekstowa. Mtodzi ludzie
wychowani na grach komputerowych
to doskonali odbiorcy tego rodzaju lite-
ratury, gdyz charakteryzuje sie ona frag-
mentaryczna fabutg, narracja prowadzonag
roznymi torami, ktora urywa sie, zawraca,
zapetla. Mozliwosci technologiczne In-
ternetu pozwalaja czytelnikowi wptywac
na wybor tresci, na kolejnosé czytanych
fragmentow. Dzieki analizie literatury
hipertekstowej, programom kompu-
terowym pozwalajacym na tworze-
nie poezji, a takze dostepnej w sieci
literaturze pieknej mozna udowodnic¢
uczniom, ze umiejetnos¢ czytania jest
podstawowa umiejetnoscia uczest-
nictwa w kulturze, kulturze, ktorej
dominanta wydaje sie obraz. Litera-
tura hipertekstowa jest znakomitym na-
rzedziem do realizacji tematu: Jaka role
W upowszechnianiu czytelnictwa spetnia
Internet?

Dobrym przyktadem wzajemnego od-
dziatywania stowa i obrazu jest wyko-
rzystanie do analizy tekstow narzedzi
dostepnych i dobrze znanych uczniom.
Serwis YouTube umozliwiajacy dostep

Ulubione | 5

@ Ancta Kamifiska - Czary i Mary - Hipertekst

uwirtualizowienie: David Sypniewski ( @)

Fragment hipertekstowego tomiku poezji, w ktérym wiersze (wlasne i cudze)
mieszaja sie ze snami, w ktérym jest nieskoriczenie wiele drég prowadzacych

dokads lub donikad, naprzéd lub wstecz, w lewo lub w prawo, plytko lub
gleboko, w ktérym latwo zbladzié i zabladzié, zasnaé i zapasé (na wybrana
chorobe), daé sig uwiesé i uwiezé (autobusem dowolnej linii).

Strona stworzona jest w programie Adobe Flash

Hipertekstowy tomik poezji Anny Kaminskiej http://www.czary-i-mary.pl/ jako przyktad literatury
hipertekstowe;.

71 nowa
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do réznorodnych materiatdéw audiowizu-
alnych zamieszczanych przez samych
Internautéw jest miejscem, gdzie zna-
lez¢ mozna zarowno materiaty zakwa-
lifikowane do kultury popularnej, jak
i fragmenty ambitnych filmoéw, utwory
muzyki klasycznej, filmy edukacyjne
i przyrodnicze. Jest tez, wbrew pozo-
rom, dobrym narzedziem do nauczania
interpretacji dziet literackich. Najtatwiej
bowiem wyrazi¢ swoja interpretacje
poprzez gotowy, dobrze znany obraz
lub materiat audiowizualny. Taka kon-
frontacja moze by¢ takze ciekawym
przyczynkiem do rozmowy na temat
roli obrazu we wspdétczesnym swiecie.

Gry komputerowe

na powaznie i praca
zespolowa w sieci

Gry komputerowe sg dzis$ kluczowg for-
ma rozrywki dla mtodych ludzi. Mozna
oczywiscie stwierdzi¢, ze nie ma dla
nich miejsca w szkole, ze niczego nie
uczg, a wrecz podsycajg agresywne za-
chowania. Mtodziez jednak nie powinna
zosta¢ z grami sama. Moga stac¢ sie
one atrakcyjnym tematem do dyskusji na
temat mediéw, mechanizmow ich dziata-
nia, prezentowanych w nich tresci. Temat
etyki, rola stereotypdw, analiza relacji po-
miedzy poszczegdinymi mediami to tylko
niektére z mozliwych zagadnien wyptywa-
jacych z analizy gier komputerowych. Jak
zauwaza Mirostaw Filiciak: ,Na szczegding
uwage nauczycieli zastuguje jednak eks-
perymentalny nurt gier, tzw. serious ga-
mes (powazne gry), ktére z zatozenia maja
stuzy¢ nie tylko rozrywce, ale réwniez edu-
kacji. Czesto tez poruszaja one temat gra-
nic gier jako medium, eksponujac choc¢by
fakt, ze w wypadku wigkszosci produkciji
gracze nie ponosza konsekwencji swoich
wyboréw, a podejmowane przez nich de-
cyzje sg odwracalne™.

Gry pokazuja, ze niepodwazalna za-
letg Internetu jest rola komunika-
cyjna i spotecznosciowa. Mozna ten
potencjat wykorzystaé¢ takze w szko-
le, ktérej zadaniem jest nauka pracy
w zespole. Narzedzia typu Google
Docs, PiratePad to znakomity pomyst
na wykorzystanie Internetu do pracy

www.nowaera.pl, www.nhef.pl

w grupie. katwe w obstudze i ogdlno-
dostepne internetowe edytory moga
by¢ znakomitym miejscem do realizacji
zadan domowych. Pozwalajg nie tylko
na tworzenie w sieci dokumentéw tek-
stowych, lecz takze na zdalny dostep
do nich zaproszonych uzytkownikéw
oraz modyfikacje tresci:

Praca domowa

Co robimy, by uzewnetrznié¢ wtasna
tozsamosé, pokazaé, jakimi jeste-
smy osobami, co sie nam podoba,
w jaki spos6b postrzegamy swiat?
Swiadome operowanie tymi elemen-
tami mozemy metaforycznie okresli¢
modnym pojeciem edytowania.
Zadaniem domowym jest opracowanie ta-
beli, ktérg uczniowie moga pobrac z za-
sobdéw Google Docs i wypetnié w domu.
Moga takze pracowaé wspdlnie poprzez
forum dyskusyjne grupy, zatozonej na Go-
ogle Groups (zatacznik 2, linki). Koricowy

efekt prac ma by¢ indywidualny, kazdy
uczen ma za zadanie przedstawienie swo-
jej tabeli indywidualnie.

Otwérzmy szkole

na nowe media

Jak stwierdzit Nicholas Negroponte: ,Jed-
na z najsmutniejszych, ale i najbardziej po-

wszechnych okolicznosci w szkolnych labora-
toriach komputerowych jest ta, ze dzieci uczy
sie korzysta¢ z Worda, Excela i PowerPointa.
Uwazam to za przestepstwo, bo dzieci powin-
ny tworzy¢, komunikowac sig, eksplorowac,
dzieli¢ — a nie obstugiwac zautomatyzowane
narzedzia biurowe™. Strona poswiecona no-
wym mediom stworzona przez zespdt Nowych
Horyzontéw i Narodowego Instytutu Audiowi-
zualnego pokazuje, ze nowe media moga
by¢ czescig programu nauczania w szkole.
Zamiast nikomu niepotrzebnych definicji i ide-
ologicznych tekstow o tym, jak bardzo wspdt-
czesna szkota oddala sie od otaczajacej ja

September 12, www.newsgaming.com



Nauczyciel zadaje uczniom pytanie: ,,Czy serwis spotecznosciowy YouTube jest wytworem kultury masowej/popularnej
czy kultury wysokiej?”.

Oczekiwang odpowiedzig uczniéw jest zakwalifikowanie tego serwisu do kultury masowej/kultury popularnej. Zaktadamy
tez, ze znajdzie sie grupa mtodziezy, ktdra zwrdci uwage na fakt, ze na YouTube mozna réwniez znalez¢é fragmenty ambit-
nych filméw, utwory muzyki powaznej, filmy edukacyjne, przyrodnicze itp.

Nauczyciel prosi uczniéw, aby weszli na strone internetowa serwisu i zapoznali si¢ z warunkami korzystania z ustugi.

Wskazywani przez nauczyciela uczniowie prezentuja najwazniejsze punkty regulaminu. Nauczyciel zwraca uwage na
fakt, ze wiekszo$¢ materiatow zostata umieszczona na YouTube przez prywatne osoby, ale wiele firm, rézne instytucije i organizacje,
prezentujg czes¢ swoich materiatdw w serwisie YouTube jako element programu partnerskiego. Nauczyciel uswiadamia uczniom,
ze serwis YouTube jest przyktadem serwisu spotecznosciowego. Rozmowa z uczniami na temat tego, jakie typy serwiséw spotecz-
nosciowych znajg?

Zaktadamy, ze uczniowie znaja zasady pracy w grupach, podziat na funkcje - role; jesli klasa nie pracowata ta metoda,
nalezy ich wczesniej do tego przygotowacé.

Nauczyciel dzieli uczniéw na grupy 5-,6-osobowe. Rozdaje grupom kartki z wydrukowanym tekstem literac-
kim i prosi, aby korzystajac z mozliwosci serwisu YouTube, dobrali do tekstu fragment muzyczno-wizualny, tele-
dysk (raczej utwor instrumentalny), fragment filmu, ktéry wedtug nich bedzie ilustracja muzyczng do zadanego utworu,
a tym samym proba interpretaciji.

Zrédto: A. Réwny, YouTube w stuzbie kultury wysokiej i literatury, http://www.nhef.pl/edukacja/nowemedia/scenariusz-1-youtube.
php, dostep 6.11.2011 r.

rzeczywistosci, znajda tam Panstwo wiele PiratePad
praktycznych wskazéwek, jak skorzysta¢ | @ Public Pad

z potencjatu, ktory niesie ze sobg Internet.
Moze on bowiem uczy¢ kreatywnosci, ksztak-
towac umiejetnosci komunikacyjne, wspiera¢
aktywna, krytyczng postawe. Oczywiscie
konieczne jest jego umiejetne wykorzystanie
i potrzebni sg takze nieodrzucajacy nowocze-
snosci, otwarci nauczyciele, ktorzy stang sig
przewodnikami po swiecie nowych mediow.

M Karol

Zapraszamy na strong: www.nhef.pl/
edukacja/nowemedia/. September 2, 2011 :

Kama: w poniedziaiek 10:38
Przypisy

' M. Filiciak, http://www.nhef.pl/edukacja/nowemedia/
gry-na-powaznie.php, dostgp 6.11.2011 r.
2 Zrédto: W. Figiel, Edytowanie tozsamosci. Tozsamo-

2

Najwigksza jednak innowacja okazata sig praca metoda projektu, ktdra nie zamkneta sig tylko

sci ,offline” i ,online”, http://www.nhef.pl/edukacja/ w ramach spotkar. ita ona poza hotelu i zyta na
nowemedia/scenariusz-3-edytowanie-tozsamosci.php, SRR EEIEE sl e Uil

2011 zespofach mieli przygotowaé plan projektu, kidry mdgtby zostaé w roku
dostep 6.11. r. szkolnym w ich szkofach. Na poczatku pomyst z praca po zajgciach nie spotkat sig z
3 Cytat pochodzi z celéw fundacji Nicholasa Negro- Ale szczerze sie tego. Kazda . Cm_[
ponte ,One Laptop Per Child” - dostepny jest na stro- potzebuie czasu. Jak sie iednak okazato wszvstkie watpliwosci rozwialy sie wrazz rozwojem ) i

nie: http://www.foreignremarks.com/pages/negropon-

te_and_the_low_low_cost_candy_colored_laptop.html  Created by PiratePad.
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- harzedzie edukaciji
w kulturze 2.0

Nowe technologie komputerowe warto potraktowac nie jako zagrozenie dla

edukaciji, ale jako zasobne i interaktywne narzedzie prowadzace do lepszego

zrozumienia wspolczesnego Swiata oraz stworzenia nowego jezyka jego opisul.

Konieczna jest zatem integracja szkolnych systemow nauczania z hybrydyczng

rzeczywistoscig cyberkultury.

Tekst: Karolina Haka-Makowiecka

Szkola w sieci, czyli
jezyk wspoétczesnego
ucznia

Edukacja szkolna ma wcigz niewiele
wspoélnego w rzeczywistoscia, w jakiej
na co dzienl funkcjonuja mtodzi ludzie.
Swiat kultury 2.0, ktérej uczestnikami
staja sie dzisiejsi uczniowie, ma bowiem
charakter dynamiczny, wieloptaszczy-
znowy i transmedialny.

Nowoczesny nauczyciel, ktéry chce byc
przewodnikiem po kulturze, musi nie
tylko nauczy¢ sig korzysta¢ z multime-
dialnych urzadzen, lecz takze odmieni¢
wykorzystywane przez siebie sposoby
nauczania, ktére — zamiast opierac sie
na pamieciowym opanowaniu wiadomo-
$ci — powinny odwotywac sie do pracy
opartej na projektach, eksperymentach
i wspdlnym tworzeniu. Tylko w ten spo-
séb mozliwe jest uczynienie ze szkoty
miejsca, w ktérym mtodziez bedzie mo-
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gta zdoby¢ umiejetnosci potrzebne jej do
zycia w XXI wieku, czyli przede wszyst-
kim nauczy¢ sie krytycznego myslenia,
wyszukiwania i analizy informaciji, a tak-
ze rozwina¢ refleksyjnosé i kreatywnosc.

sie serwisy www, ktére maja charak-
ter hipermedialny, czyli przedstawione
w nich informacje zawierajg hipertacza
do kolejnych plikéw danych. Nauczyciel
moze wykorzystywac site internetowych

Aby nauczyé myslenia na
wyzszym poziomie, trzeba przede
wszystkim zmienié
metody pracy z uczniami.

World Wide Web,

czyli internetowe

zrodia wiedzy

Internet moze stuzyé edukacji w oczy-
wisty sposodb: jako bogate Zzrédto infor-
macji. Szczegdlnie uzyteczne wydajag

wyszukiwarek, aby sktoni¢ uczniéw do
aktywnego poszerzania swej wiedzy
zdobytej podczas zaje¢ szkolnych lub
rozwijania wtasnych zainteresowan.
Sam z kolei moze szuka¢ informacji
w elektronicznych tekstach zamiesz-



czonych w ramach Projektu Gutenberg
lub w zasobach cyfrowych bibliotek, ale
takze korzysta¢ z pomocy inteligentnych
agentow takich jak np. PointCast, czyli
programoéw samodzielnie przeszukuja-
cych swiatowe Zrodta informacji zgodnie
Z naszymi zyczeniami.

Dobrym uzupetnieniem zaje¢ moga tak-
ze okazac sie filmy zataczone w serwi-
sie YouTube. Oprécz amatorskich wideo
znajduja sie w nim liczne materiaty histo-
ryczne, polityczne, programy przyrodni-
cze, wywiady oraz reportaze. Podobnie
wzbogacajace przekaz edukacyjny moze
okazac sig korzystanie z e-podrecznikdw,
ktérych najistotniejsza zaleta jest mozli-
wos$¢ indywidualnego wyboru materiatu.
Skfadajg sie one bowiem z pisanych przez
wielu autoréw, réznym stylem, modutéw
tematycznych, ktére nauczyciel moze
ztozy¢ w autorska catos¢ na bardzo wiele

sposobow. Sieciowe potaczenie umozli-
wia tez realizacje WebQuestéw, czyli me-
tody projektéw opartej na wykorzystaniu
przez ucznidw w pracy indywidualnej lub
zespotowej wiadomosci umieszczonych
w Internecie.

Groupware, czyli praca
zespolowa w sieci

Internet jest narzedziem znacznie
usprawniajgcym prace w grupach, kto-
re nie tylko sprzyja dzieleniu sig pomy-
stami i umozliwia wykonanie projektu
(wiekszego, niz gdyby$smy pracowali
nad nim samodzielnie), lecz takze uczy
wspotpracy, zbiorowej odpowiedzialno-
$ci i utatwia przydziat zadan odpowia-
dajgcy indywidualnym kompetencjom.
Korzystajac ze wspodlnie edytowanych
dokumentoéw, takich jak np. Google
Docs, uczniowie majg mozliwosc nie tyl-

ko planowania w kilkanascie lub nawet
w kilkadziesigt osob przebiegu szkolnej
imprezy, lecz takze grupowej realizacji
éwiczen jezykowych czy opracowywania
projektu biologicznego.

Dzieki wykorzystaniu Usenetu, zaréw-
no w formie list pozwalajgcych na au-
tomatyczng wymiane internetowej ko-
respondenciji, jak i forow dyskusyjnych
przypominajgcych elektroniczne tablice
ogtoszen, nauczyciel moze prowadzic¢
z uczniami dyskusje, wymieniac sie
doswiadczeniami czy omawiaé sprawy
wychowawcze. Dodatkowo, korzystajac
ze zintegrowanych ze sobg kompute-
row, moze organizowac netmeetingi,
czyli spotkania w sieci, podczas ktérych
anonimowo wypowiadajacy sie ucznio-
wie znacznie fatwiej niz podczas trady-
cyjnych zaje¢ decyduja sie na wyrazanie
swoich prawdziwych opinii.

Swiat kultury, ktérej uczestnikami stajg
sie dzisiejsi uczniowie, ma charakter
dynamiczny, wieloptaszczyznowy

i transmedialny.
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Telematyka, czyli
nauczanie na odleglosé
Uczenie sig za posrednictwem komputera
jest dla ucznidw nie tylko bardziej atrak-
cyjne ze wzgledu na audiowizualng forme
przekazywanych tresci, lecz tez znacz-
nie mniej stresujgce. Przede wszystkim
z zatozenia zapewnia indywidualny tok
nauczania (np. umozliwiajac wybranie
najlepszego czasu do nauki oraz dosto-
sowujac szybkos¢ uczenia do sprawno-
$ci konkretnego ucznia). Poza tym oferuje
mozliwo$¢ nauki w réznych miejscach,
wybdér nauczyciela oraz dostep podczas
uczenia sie do dodatkowych Zrédet infor-
macji zawartych w Internecie.

Popularna coraz bardziej forma e-lear-
ningu, a takze dopiero rozwijajgca sie
forma m-learningu, czyli edukacji za po-
moca urzadzen mobilnych, takich jak ta-
blety czy telefony, pozwala na zdobycie
odpowiedniej wiedzy bez koniecznosci

e

fizycznej obecnosci na zajeciach w szkole.
Nauczyciel wykorzystujacy te forme pracy
z uczniami moze uzupetniac¢ przekazywa-
ne przez siebie tresci linkami do interne-
towych zasobdw, w ktérych podopieczny
moze znaleZz¢ rozwiniecie poruszanych na
lekcjach kwestii lub zobaczy¢ dodatkowe
multimedialne materiaty zwigzane z te-
matem, ktory go szczegdlnie interesuje,
np. wywiady z pisarzami, kroniki filmowe
czy doswiadczenia fizyczne. Telematy-
ka w szczegdlny sposdéb utatwia prace
z uczniami chorymi i niepetnosprawny-
mi. Pozwala tez w bezpieczny sposodb
oswoi¢ sie z nauczycielami i obowigzkami
lekcyjnymi w przypadku ucznia z nerwicg
szkolna.

Edutainment, czyli
edukacja rozrywkowa
Internet mozna takze w skuteczny spo-
sob wykorzystac tak, aby za pomoca

gier, czyli formy rozrywki bliskiej mto-
demu pokoleniu, zobrazowaé $wiaty
przedstawione znanych tekstow kul-
tury. Sieciowe gry strategiczne i fa-
bularne nauczyciel moze potraktowac
jako znakomite narzedzia do tworzenia
Swiatéw i unaoczniania historycznych,
spotecznych czy ekologicznych zja-
wisk. Zaréwno PBeM, czyli gry pole-
gajace na wymianie informacji o sta-
nie rozgrywki i zmianach fabularnych
za pomocag e-maili, MUD, czyli gry na
zywo rozgrywane przez Internet przy
uzyciu interfejsu tekstowego, czy
CRPG i MMORPG, czyli komputerowe
gry fabularne umozliwiajace porusza-
nie sie duzej liczby graczy po wirtu-
alnym swiecie zaplanowanym przez
Mistrza Gry, uzyte przez nauczyciela
w niekonwencjonalny sposéb moga
sta¢ sie przestrzenig do poznania
przez uczniéw bestiarium greckiej




mitologii, Swiata XVIl-wiecznej Sarma-
cji czy atmosfery panujacej podczas
uczty opisanej przez Platona.

Z kolei serious games, czyli tzw. po-
wazne gry, przygotowane gtéownie
przez ONZ i poruszajace wazne te-
maty takie jak totalitaryzm oraz kle-
ski zywiotowe, czy newsgames, czyli
gry komentujgce biezace wydarzenia,
mozna wykorzystac, by przedsta-
wic istotne problemy wspdtczesnego
Swiata. Uczen angazujacy sie w budo-
we indianskiej wioski przy okazji za-
bawy dowiaduje sie o zagadnieniach
zrownowazonego rozwoju, problemie
gtodu w krajach rozwijajacych sie czy
zasadach dziatania organizacji huma-
nitarnych. Z kolei planujgc wtasne zoo,
poznaje zwyczaje zwierzat, ich potrze-
by oraz warunki niezbedne do zapew-
nienia im godziwego zycia w niewoli.

Uczenie sie za posrednictwem
komputera jest dla uczniéw nie tylko
bardziej atrakcyjne za wzgledu

na audiowizualng forme przekazywanych
tresci, lecz takze znacznie mniej stresujace.

Net-art, czyli sztuka
interaktywna

W nowoczesnej edukacji warto row-
niez wykorzystac¢ kreacyjny potencjat
uczniow. Internet dostarcza wiele na-
rzedzi pomagajacych w rozwijaniu twor-
czego myslenia i rozbudzaniu wyobrazni.
Nauczyciel w ramach zadan domowych
moze zleci¢ uczniom stworzenie tema-
tycznego bloga, ktéry nie tylko nadaje
sie do prezentacji efektu pracy (jak ma
to miejsce w przypadku stron interne-
towych), lecz takze umozliwia innym
uczniom komentowanie wpiséw autora.
Tworzenie blogow sprawdza sie znako-
micie podczas projektéw wyjazdowych,
np. na temat historii sztuki. Uczniowie
wyposazeni zwykle w telefony z apa-
ratami cyfrowymi moga nie tylko pu-
blikowac¢ na blogach zdobyte podczas
wycieczki informacje, lecz takze udo-
stepniac zdjecia.

Warto takze wykorzysta¢ w pracy z ucznia-
mi programy, takie jak np. Prezi, stuzace do
tworzenia multimedialnych prezentaciji,
ktore — zrywajac z linearnym prezento-
waniem tresci — znacznie lepiej niz inne
formy w nauczaniu uaktywniajg uczniow
i sktaniajag ich do tworzenia wtasnych
narracji. Podobnie rozwijajgce tworczo
jest podktadanie wtasnych napiséw do
cudzych filmoéw, co umozliwia w dosc¢
tatwy sposob program Overstream.
Uczniowskie remiksy moga polegac
na wymyslaniu nowych dialogéw do
lekturowych adaptacji filmowych czy
nowych tresci do politycznych przemo-
wien. Z kolei dzieki serwisom typu text-
-to-movie, takim jak np. GoAnimate.com
czy ToonDoo.com, mozna w stosunko-
wo fatwy sposdb stworzy¢ wiasny film
animowany. Do pracy w tworzeniu szkol-
nej gazety elektronicznej nieoceniong
pomoca moze by¢ natomiast Qmam.

E-dzienniki,

czyli internetowe oceny
Nauczyciele moga wykorzystywac kompu-
ter nie tylko do przygotowania sie do lekgiji,
opracowania materiatdbw pomocniczych

i testow oraz do pracy z wychowanka-
mi, lecz takze do oceniania uczniow. Po-
mocne w tym sg dzienniki elektroniczne
umozliwiajgce staty kontakt zaréwno
miedzy nauczycielami, jak i z uczniami
oraz ich rodzicami. W zaleznosci od
komplikacji systemu, w ktorym zostaty
przygotowane, nauczyciele moga dzieki
nim wpisywac réznego typu stopnie (tra-
dycyjne, opisowe lub procentowe), liczy¢
Srednie z ocen, przechowywac dane
0 uczniach, a takze zapowiadac spraw-
dziany czy zatgczac¢ pliki do czytania na
lekcje. Dodatkowg pomoc w kontrolo-
waniu samodzielnosci ucznidw oferuje
nauczycielom system antyplagiatowy, na
ktorego uzywanie zdecydowato sie juz
wiele uniwersytetow i szkot. Mozna dzie-
ki niemu w tatwy sposoéb zidentyfikowac
nieuprawnione zapozyczenia z cudzych
tekstow.

Uczniowie dzisiejszej szkoty prawdo-
podobnie beda studiowac i pracowac
w Swiecie Internetu 2.0. Bedzie on nie
tylko miejscem powstawania najnowo-
czesniejszych technologii komputero-
wych, lecz takze urzeczywistnieniem
wizji ,wirtualnych uniwersytetow”, z mul-
timedialnymi bibliotekami, miedzynaro-
dowymi sieciowymi laboratoriami, szeroka
ofertg aplikacji symulacyjnych oraz e-le-
arningowych umozliwiajacych twérczym
nauczycielom modyfikacje programow
edukacyjnych. Wazne jest, zeby w tym
Swiecie niedalekiej przysztosci rozwojowi
technologii towarzyszyta rowniez prze-
miana nauczyciela, ktéry gotowy bedzie
ksztatci¢ przysztych lekarzy telemedycyny,
projektantow awatarow, mechatronikow,
geomikrobiologéw czy cyfrowych archi-
tektow tworzgcych wirtualne budynki dla
reklamodawcow. Aby futurologiczne pla-
ny dotyczace edukacji XXI wieku mogty
sie zisci¢, juz dzis nauczyciel powinien
wejs¢ w role wszechstronnego anima-
tora, wskazujacego uczniom droge do
wiedzy i ksztatcgcego w nich umiejetnosc
refleksyjnego i krytycznego poruszania sie
w gaszczu informagiji.
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Jasna strona Internetu

www.eduQrsor

- (inter)aktywne podejscie
do egzaminu

Dzisiejsza miodziez z tatwoscig porusza sie w swiecie wirtualnym. Dostepne tam tresci
33 lepiej akceptowane i fatwiej odszukiwane. VWydaje sie wiec naturalne, ze chcac
przygotowac sie do egzaminu, miody cziowiek natychmiast siegnie do Internetu,

a portal Nowej Ery moze mu w tym pomaoc. Portal www.eduQrsor.pl odpowiada

na codzienng potrzebe przebywania ucznia w swiecie nowych technologii,

Z egzaminem gimnazjalnym wigze sie ogrom-
na presja i duzy stres nie tylko dla uczniéw,
lecz takze dla nauczycieli. Osiagniecie bardzo
dobrych wynikéw to przeciez wazny krok dla
mtodych ludzi na drodze do wymarzonej
szkoly ponadgimnazjalnej. Rok 2012 jest
pod tym wzgledem szczegdlny, poniewaz
uczniowie klas Ill gimnazjum beda zdawac
egzamin wediug zmienionych zasad. Zostato
juz niewiele czasu, aby nauczyciele mogli
wycwiczy¢ ze swoimi wychowankami umie-
jetnosc rozwiazywania zadari nowego typu,
na ktére nacisk ktadzie Centralna Komisja
Egzaminacyjna.

Efektywne przygotowanie
do egzaminu gimnazjalnego
w nowej formule

Portal egzaminacyjny www.eduQrsor.
pl to kompleksowe narzedzie pozwala-
jace na skuteczne przygotowanie sie do
nowego egzaminu gimnazjalnego. Dzigki
naszej propozycji uczniowie moga rozwia-
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www.nowaera.pl, www.nhef.pl

zywac zadania i testy, ktére sa sprawdza-
ne automatycznie. Nauczyciel zas moze
monitorowac¢ wyniki, realizowac z klasa

dodatkowe testy oraz arkusze opracowa-
ne przez specjalistéw, a takze zleca¢ do
przerobienia wybrane partie materiatu na
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Zindywidualizowana pomoc w procesie powtarzania i utrwalania wiedzy.



portalu. EduQrsor staje sig wigc efektywnym
wsparciem dla gimnazjalistow w uzyskaniu
wysokich wynikéw na egzaminie w klasie |ll.
Rozwigzanie to nie wymaga zaawansowanej
znajomosci technologii informacyjne;.

Systematycznosé

i weryfikacja zalegtosci

W ramach portalu przygotowali$my ma-
teriaty w dwoch strefach: dla ucznia i dla
nauczyciela. Strefa ucznia zawiera bogaty
zestaw pomocy dydaktycznych ze wszyst-
kich przedmiotoéw egzaminacyjnych. Dzieki
temu mozliwe bedzie wyéwiczenie nie-
zbednych umiejetnosci wymaganych
na egzaminie.

Strefa ucznia obejmuije:

e zadania samoksztatceniowe w uktadzie
przedmiotowym — wsrdd nich znajduja sie
tzw. zadania zalecane,

e testy po kazdym dziale — uczen po rozwigza-
niu catego testu moze sprawdzi¢ wtasciwe
odpowiedzi,

e arkusze egzaminacyjne — zestaw arku-
szy z jezyka polskiego, historii i WOS-u,
a takze z matematyki, biologii, geografii,
fizyki i chemii wraz z automatyczng ocena
rozwigzan.

Realizacja przez ucznia zalecanej sciezki zadan

oraz skorzystanie z zamieszczonych przy nich

dodatkowych informaciji (wskazéwki dotycza-
ce rozwigzan oraz odniesienia do teori) utatwi
wszechstronne przygotowanie do egzaminu.

Uczen zyskuje dodatkowy atut w postaci

mozliwosci wykonywania tylko wybranych

zadan, zapewnigjigcych wycwiczenie wszystkich
wymaganych umiejetnosci. Ponadto bez proble-
mu bedzie mogt powtdrzy¢ zapomniane tresci

i nadrobi¢ zalegtosci.

Strefa nauczyciela obejmuje réznorod-
ne materiaty opracowane zgodnie z nowa
formutg egzaminu — bezptatne, dodatkowe
testy, arkusze egzaminacyjne, a takze gene-
rator testow. Pomoce te bedg niezastapio-
nym wsparciem w przygotowaniu uczniow
do egzaminu gimnazjalnego. Dzieki pro-
ponowanym materiatom, umozliwiajacym
gimnazjalistom samodzielne powtarzanie
materiatu, nauczyciel bedzie mogt wiecej
uwagi poswiecic indywidualnym potrzebom
i wymaganiom poszczegdlnych uczniow.
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® Rejestruje sie na portalu, podajac m.in. Kod Nauczyciela otrzy-
many od Wydawnictwa drogg mailowa.

¢ Ma dostep do zasobow w Strefie Nauczyciela i podglad mate-
riatéw ze Strefy Ucznia.

® Tworzy wiasne testy z bogatego zestawu zadan zamieszczonych
W generatorze.

® Zapisuje wersje stworzonych przez siebie materiatow w miejscu
udostepnionym w Strefie Nauczyciela.

e Drukuje stworzone materiaty. Moze je wykorzystac jako spraw-
dzian na lekcji, zadanie domowe czy materiat na dodatkowej
godzinie.

* Prowadzi lekcje z tablicg interaktywng — testy predefiniowane to
materiat przygotowany na tablice.

e Korzysta z arkuszy egzaminacyjnych przygotowanych przez spe-
cjalistow.

e Komunikuje sie z uczniami — podaje kod uczniom, ktdrzy wykupili
dostep do przedmiotu, dzieki czemu uczniowie zostajg zapisani
do grupy nauczyciela.

e Tworzy dowolng liczbe grup i nimi zarzadza.

e Pomaga uczniom ocenia¢ zadania otwarte (jesli wyrazi na to zgode)
na podstawie kryteriow zamieszczonych przy tego typu zadaniach.

® Obserwuje aktywnosc¢ i postepy ucznia (otrzymuije raport — moze

ustawic czestotliwose jego otrzymywania).

¢ Rejestruje sie na portalu i wykupuje dostep do wybranej liczby
przedmiotow.

e Ma dostep w Strefie Ucznia do zadan samoksztatceniowych,
testow i arkuszy egzaminacyjnych. Wszystkie jego materiaty
sa interaktywne.

e Zadania rozwigzuje tyle razy, ile chce — nie ma ograniczen
w tej kwestii.

e Ma dostep do pomocy, ktdre znajduja sie przy zadaniach — wska-
zéwek, odwotan do teorii, modelowych rozwigzan.

e Korzysta ze sciezki zadan zalecanych — rozwigzanie tych zadan
gwarantuje dobre przygotowanie do egzaminu.

e Zapoznaje si¢ z historig wynikow ze wszystkich zapisanych prob
wykonania testow.

e Ma mozliwosc¢ przejrzenia poprawnych i btednych odpowiedzi
udzielonych w wykonanym tescie.

® Przenosi si¢ bezposrednio z sekcji testow do sekcji zadar samo-
ksztalceniowych za pomoca przycisku ,Cwicz wiecej” (jesli stabo
wykonat test).

e Zapoznaje sie z dokfadng formuta nowego egzaminu na podsta-
wie arkuszy egzaminacyjnych nowego typu.

e Ma dostep do Pomocy i pytan wraz z odpowiedziami jako pomoc
w korzystaniu z portalu.




Monitorowanie postepow
i zarzadzanie procesem
przygotowania

do egzaminu

Uczen na biezaco moze zapozna¢ sie
z raportem dotyczacym uzyskanych wy-
nikéw i pokazujacym zakres zrealizowa-
nego materiatu, a takze obserwowaé poste-

tyko nauczyciele, lecz takze rodzice (do-
step tylko do danych wtasnego dziec-
ka). Utatwi to motywowanie i wspieranie
przygotowan do egzaminu. Projektujac
strefe nauczyciela, nie zapomnielismy, ze
nauczyciele sg rozliczani z wynikéw swo-
ich wychowankdéw na egzaminie. Dlatego
rozbudowalismy warsztat nauczycielski

Portal egzaminacyjny
www.eduQrsor.pl to kompleksowe
narzedzie pozwalajace na skuteczne
przygotowanie sie do nowego
egzaminu gimnazjalnego.

py swojej pracy w historii testow. Otrzymuje
réwniez informacije o czasie, jaki pozostat do
egzaminu, oraz o materiale, ktéry powinien
jeszcze zrealizowad.

Dostep do obserwaciji aktywnosci i raportow
postepu uczniéw na portalu moga miec nie

— wzbogacilismy obudowe metodyczng
z konkretnych przedmiotéw, stworzyli-
$my odpowiednig forme przekazu tresci
i uproscilismy czesé odpowiedzialng za
kontrolowanie wynikéw oraz poste-
pow uczniéw. Dzieki temu monitorowa-

nie aktywnosci i wynikéw prac umozliwi
zindywidualizowanie zarzadzania proce-
sem przygotowania gimnazjalistéw do
egzaminu.

Zapraszamy na strone www.eduQrsor.pl.

Systematyczne
przygotowanie uczniéw
do egzaminu od klasy
1 gimnazjum!
Juz we wrzesniu 2012 r. zapraszamy do
skorzystania z rozszerzonej oferty nowego
portalu Nowej Ery. Wszystkie zamieszczone
tam pomoce dydaktyczne beda skorelowa-
ne z podrecznikami gimnazjalnymi naszego
wydawnictwa. Powtarzajac okreslone partie
materiatu przy pomocy zadan typu egzami-
nacyjnego od klasy I, systematycznie przygo-
tujesz swoich ucznidw do nowego egzaminu.
OFERTA SKIEROWANA JEST
WYEACZNIE DO UZYTKOWNIKOW
NASZYCH PODRECZNIKOW!
Aby praca z portalem byta przyjazna dla
wszystkich uzytkownikéw, tworzymy go
razem z gimnazjalistami. Korzystamy z ich
wskazéwek i sugestii w celu osiagniecia jak
najdoskonalszego efektu.

nowa
era



