nowa era
angielskiego

Europejski Dzien
Jezykow 20 | F




nowa era howa

angielskiego Europejski Dzien Jezykow 20 |7 era

Scenariusz Europejskiego Dnia
Jdezykow (propozycje realizac,i)

Czas: 45 min — 120 min (w zaleznosci od organizacji i rodzaju imprezy),
Zadania: do wyboru (z mozliwoscig modyfikacji),

Miejsce: sala lekcyjna, korytarz, aula szkolna, sala gimnastyczna (w zaleznosci
od liczby uczestnikéw),

Uczestnicy: 12 uczniéw i wiecej,

Jak pracowac, czyli efektywne metody:

» Pracaw parach/grupach - dzielimy uczniéw na pary lub mate grupy (ok. 4 osoby),

» Metoda stacji — przygotowujemy tyle stanowisk (wysp, stacji, stolikéw), ile jest zadan;
przy kazdej stacji uczniowie wykonuja jedno zadanie, a rozwigzania zapisujg na
przygotowanych wczesniej kartach odpowiedzi,

o [Escape Room - przygotowujemy pakiet zadan dla jednej pary/grupy. Rozwigzanie
kazdego zadania prowadzi do uzyskania okreslonej informacji, ktéra przydatna bedzie
w nastepnym zadaniu lub jest czescig catego kodu, bedacego ,kluczem” np. do nagrody.

W kazdej metodzie nalezy okresli¢ limit czasu na rozwigzanie danego zadania lub
(w przypadku escape room) — catosci ¢wiczenia.

Przyktady zadan:

1. W ramach,odwréconego nauczania” (przed impreza lub zaplanowang lekcjg) zapra-
szamy uczniow do zapoznania sie z materiatami on-line i zrobienia QUIZU JEZYKO-
WEGO z oficjalnej strony EDJ - bit.ly/2dlAiq3, z zaznaczeniem, aby postarali sie jak
najwiecej zapamieta¢, gdyz niektére zadania podczas EDJ beda bazowaty na zawar-
tym tam materiale X.

2. W szkole zapraszamy uczniéw na QR Treasure Hunt dotyczacy ciekawostek jezyko-
wych; rozwieszamy kody w r6znych miejscach w klasie lub na korytarzu; uczniowie
skanuja pytanie i nanoszg odpowiedz na karte odpowiedzi.
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3. Potrzebne materiaty:

pytania w formie kodoéw QR (,treasure hunt”) - Zatacznik nr 1,
pytania w formie papierowej — Zatacznik nr 2,

karta odpowiedzi dla ucznia - Zatlacznik nr 3,

klucz odpowiedzi — Zatacznik nr 4.

4. QUIZIZZ z ciekawostkami jezykowymi - bit.ly/2v8I4XH - interaktywny quiz na telefonach
komorkowych.

5. Running Dictation - czyli,biegnij po stowo” - odmiana,bieganego” dyktanda. Uczniowie
podzieleni na grupy ustalajg role: sekretarza (siedzi przy stoliku i pisze) oraz biegaczy (biegng
po stowo lub kilka stéw); zadanie polega na bezbtednym przeniesieniu i zapisaniu jak
najwiekszej ilosci stow w jezyku angielskim i niemieckim- Zatgcznik nr 5.

6. Scrabblemania - podajemy/wyswietlamy uczniom dtugi wyraz, np. KONSTANTYNOPOL
i prosimy o utozenie w okreslonym czasie (np. w ciggu trzech minut) jak najwiekszej ilosci
polskich czteroliterowych stéw z tego wyrazu.

7. Stowa dookota Europy -,Dobieranka’, czyli ile wyrazéw odgadniesz? Rozdajemy uczniom puste
tabele oraz powycinane na paseczkach stowa. Prosimy uczestnikéw, aby potozyli/powklejali

wyrazy w odpowiednim miejscu - Zatacznik nr 6.

8. Zabawa z jezykiem rosyjskim — napisz krétkie stowa za pomoca cyrylicy - Zatacznik nr 7.



