


Uzasadnienie kandydatury ®

AT A

Jest nam niezmiernie mito zarekomendowac Pana tukasza Nowaka jako wyjgtkowego kandydata do Nagrody "VR-EDU N
Innowator" w roku 2026. Jego znaczgcy wktad w rozwijanie edukacji za pomocg technologii VR oraz innych nowoczesnych A
narzedzi stanowi nie tylko inspiracje, ale rowniez istotny wktad w przysztos¢ edukacji. Oto szczegétowe powody, dla ktérych =
uwazamy, ze Pan tukasz Nowak zastuguje na to prestizowe wyrdznienie:




Kandydat — tukasz Nowak

tukasz Nowak to doswiadczony nauczyciel - pasjonat informatyki
oraz nowoczesnych technologii z 16-letnim doswiadczeniem

w edukacji. Jest absolwentem Politechniki Slaskiej oraz posiada
dyplom MBA, co podkresla jego solidne wyksztatcenie w dziedzinie
technologii oraz umiejetnosci organizacyjne przydatne w pracy
pedagogiczne;.

Jako nauczyciel, taczy swojg pasje do informatyki z szerokim
doswiadczeniem. Tworzy inspirujgce i angazujace lekcje dla swoich
ucznidow a jego wiedza i umiejetnosci pozwalajg mu by¢ mentorem
dla mtodych ludzi, przygotowujac ich do zycia w sSwiecie cyfrowym.
Jego osiggniecia edukacyjne i zawodowe czynig go wazng osobg

w naszej lokalnej spotecznosci szkolnej.
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Twaorcze wykorzystanie technologii VR w celu urozmaicenia

lekcji i angazowania uczniow p
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Twadrcze wykorzystanie technologii VR
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Wykorzystanie technologii VR na informatyce oraz inspiracje innych nauczycieli do jej wykorzystania na innych przedmiotach przez takie \
dziatania jak: AN -
p Wykorzystanie okularow VR - Tt --
Wspomaganie nauczycieli innych //// w Dniach otwartych szkoty ~77 7
Organizacja wirtualnych wycieczek przedmiotéw w wykorzystaniu 4 f

technologii VR na ich przedmiotach

Symulacje laboratoryjne

%

Zapoznanie uczniow
z technologia VR

. zwykorzystaniem

~ platformy
han Academy

Wspomaganie nauczycieli przyrody
w praktycznym doswiadczeniu nauk
przyrodniczych

Wykorzystanie zasobéw Co spaces —
jako metody nauki programowania

i doskonalenia w nauce

Jezykéw obcych

MR spacesE@w




Co Spaces w tworzeniu tresci interaktywnych

Na zajeciach dodatkowych z informatyki uczniowie m S PAC E S \\\ §

tworzg interaktywne tresci na okulary VR
z wykorzystaniem interaktywnego narzedzia online Co
Spaces.

Uczniowie klas 4-8 SP wykorzystujg réwniez
ogdlnodostepne zasoby do nauki programowania oraz
tworzenia wirtualnych scen
i budowania konstrukgji.

~ Odkryj odpowiedzi!




Kreatywne Wykorzystanie Technologii VR w Kontekscie STEAM

R

Pan tukasz Nowak nie tylko stosuje technologie VR na th I ngll nk"

swoich lekcjach, ale integruje jg z metodologig STEAM

w projektach szkolnych (Science, Technology, Engineering,

Arts, Mathematics).

Jego zaangazowanie w organizacje zajec, ktére Projekt na lekcjach w klasie 8

wykorzystujg gogle VR jako jeden z elementdw, jest ~Wycieczki po miastach Polski i Europy”

inspiracjg zaréwno dla ucznidw, jak i innych nauczycieli.

Dzieki temu, nauka staje sie fascynujgcg podrdzg przez W ramach projektu uczniowie tworzyli

Swiat nauki, sztuki i technologii. prace programie ThingLink a nastepnie
prezentowali je za pomoca gogli VR.

\ SCIENCE TECHNOLOGY ENGINEERING
\ Grdfika: stock.adobe.com
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Wykorzystanie gogli VR w ramach zaje¢ dodatkowych, z uczniami

o specjalnych potrzebach edukacyjnych.

Wykorzystanie technologii VR z uczniami o specjalnych potrzebach
edukacyjnych przyczynia sie do zwiekszenia ich szans na zdobywanie

nowych umiejetnosci i doswiadczen, oraz czyni edukacje bardziej

dostepng i spersonalizowana.

Wsparcie Dla Ucznidw o Specjalnych Potrzebach Edukacyjnych

\
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Budowanie pozytywnych relacji i wspieranie w zdobywaniu
nowych umiejetnosci za pomoca VR
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Technologia VR pomogto nauczycielom i uczniom
zbudowacd dobre relacje poprzez tworzenie wspdlnego
i angazujgcego srodowiska nauki, co inspiruje do

wspolnego odkrywania nowych rzeczy.
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Pan tukasz Nowak to nauczyciel catej spotecznosci szkolnej. Uczy dzieci
i mtodziez ale rowniez nauczycieli. Jest dla nich mentorem. Przyczynit sie do

rozpowszechnienia innowacyjnych metod nauczania z wykorzystaniem googli
VR w szkole oraz do podniesienia jakoSci pracy szkoty.

Lista przeprowadzonych szkolen dla nauczycieli:

o
&

*  Wirtualna Rzeczywisto$¢ w Nauce: Szkolenie z Google VR — Nauczyciele
ZSP Panidwki.

* Kreatywne Wykorzystanie Google VR do Nauki Historii.

* Innowacyjne Wykorzystanie Google VR w Nauczaniu Przyrody.

* Tworzenie materiatéw interaktywnych dla okularéw VR — CoSpaces. d

*  Wykorzystanie platformy ThingLing w nauczaniu.




AT A

Inicjator i organizator szkolnego Tygodnia Nowoczesnych
Technologii, podczas ktérego technologia VR dominowata jako
gtowne narzedzie nauczania. To wydarzenie nie tylko
zainteresowato ucznidéw technologig, ale takze pozwolito im
zrozumiec jej potencjat w kontekscie edukacyjnym. Tydzien ten
byt prawdziwym festiwalem nauki, inspirujgcym uczniow do
odkrywania nowoczesnych technologii.

Korzysci z wprowadzania technologii VR:
Wprowadzenie technologii VR umozliwito zbudowanie
pozytywnych relacji miedzy nauczycielami a uczniami poprzez
stworzenie interaktywnego i wspoétuczestniczgcego srodowiska
edukacyjnego, ktdre inspiruje do wspdlnego eksplorowania
nowych dziedzin wiedzy i umiejetnosci.

TYDZIEN NOWOCZESNYCH ——
TECHNOLOGII

Paniowki 2022






Umiejetnosc przekazywania wiedzy w sposéb przystepny
i atrakcyjny dla uczniéw

+
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Entuzjasta VR i ekspert w wykorzystywaniu innych

nowoczesnych technologii, takich jak:

= Google VR i aplikacje AR,

= monitory interaktywne, wizualizer,
= drukarki 3D i dtugopisy 3D,

= aplikacje AR,

= tablety,

® roboty edukacyjne,

= sprzet fotograficzny.

Te narzedzia stajg sie integralng czescig procesu nauczania
i uczenia sie, co sprawia, ze lekcje sg dynamiczne, ciekawe

i angazujgce ucznidw.
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Ekspert i Mentor

Pan tukasz Nowak stat sie szkolnym ekspertem wsrdd nauczycieli
i mentorem dla ucznidw w zakresie zdobywania i poszukiwania
wiedzy. Jego wsparcie i pomoc w wykorzystywaniu nowoczesnych
technologii staty sie nieodtagcznym elementem procesu nauczania
w szkole. To on ksztattuje mtode pokolenie, uczac je nie tylko
teorii, ale réwniez praktycznych umiejetnosci, niezbednych

w dzisiejszym Swiecie.

Prowadzi od 2016 roku dodatkowe zajecia rozwijajgce pt.:
,Koto informatyczno-robotyczne” rozwijajgc pasje ucznidow

i podnoszac jakos¢ edukacji i zaangazowanie ucznidéw w proces
nauki i zdobywania wiedzy.




Doskonalenie wtasnej pracy - wspoétpraca zespotowa
Poszukiwanie Nowych Rozwigzan

Pan tukasz Nowak nie tylko dziata na rzecz rozwoju
uczniow, ale rowniez doskonali swojg wtasng prace

uczestniczac w warsztatach i szkoleniach podnoszac swoje Poszukiwacz nowych rozwigzan i edukator. Bierze

kwalifikacje zawodowe. systematycznie udziat w konferencjach, szkoleniach oraz
warsztatach a studiowanie artykutéw branzowych

Podejmujac dziatania w zespotach zadaniowych, nauczyt w wersjach elektronicznych sg dla niego codziennoscia.

sie lepszej wspotpracy z innymi nauczycielami,

planowania, realizacji oraz ewaluacji dziatari. Pamietajac Cechuje sig dazeniem do ciagtego doskonalenia co

o zasadzie cyklu kota Deminga PDCA (Planuj, Dziataj, przektada sig na jakosc¢ edukacji i wprowadzaniem

Sprawdz, Popraw), wprowadza state ulepszenia do innowacji do procesu nauczania.

procesu nauczania.




Szkolenia i rozwdj osobisty

Wybrane szkolenia, ktore pozwolity na poszerzenie wiedzy i umiejetnosci tworczego
wykorzystania gogli VR oraz innych technologii w pracy nauczyciela.

* Mozliwosci wykorzystania wirtualnej rzeczywistosci (VR) i rozszerzonej rzeczywistosci
(AR) w edukacji. Jak bezpiecznie wdrazaé nowe technologie w proces ksztatcenia. Meta
VR&AR dla Edukacji. Warsztat dla dyrektoréw i nauczycieli szkét podstawowych
i ponadpodstawowych - eksperci VR Heroes"

* Asy Internetu - kurs online o cyberbezpieczenstwie i obywatelstwie cyfrowym
w ramach programu Asy Internetu przygotowany przez fundacje Szkota z Klasg

* O kosmosie przy kawie: ESERO wraca do szkoty 2023/24” w ramach obchodéw Roku
Mikotaja Kopernika

e CYBERZAGROZENIA w ramach ogdlnopolskiego projektu edukacyjnego ""Bezpieczni

w sieci"" realizowanego przez NASK - Paristwowy Instytut Badawczy."

* Avantis - ClassVR Training course

* 17 Miedzynarodowa konferencja Bezpieczenstwo dzieci i mtodziezy w internecie. Safer
Internet

——— —— — —

\
ClassVR Szkolenie Podstawowe+ Przedmioty Sciste \
\
Edukacja na czasie. TECHNOLOGIA- Wyzwania codziennej N

pracy- jak wykorzystujemy technologie na co dzien. -~ _

Teach forward: Best strategies for hybrid, remote, and blended
learning. Microsoft.

Accessibility: Build the foundation for inclusive learning.
Microsoft.




Reasumujgc chcemy podkresli¢ rdznorodnosc¢ dziatan i zaangazowanie naszego nauczyciela
tukasza Nowaka w rozwijanie edukacji za pomocg nowoczesnych technologii, zwtaszcza
technologii VR.

Nauczyciel tukasz Nowak - VR-EDU Innowator to:
= Kreatywne wykorzystanie technologii vr w edukacji.
=  Wsparcie dla uczniow o specjalnych potrzebach edukacyjnych.

= Inspiracja i szkolenia dla innych nauczycieli. @)
. e o oy ot

= Tydzien nowoczesnych technologii jako dowdd innowacyjnosci. ‘

=  Multimedialne narzedzia i ciggte doskonalenie. P

= Ekspert i mentor dla ucznidéw i nauczycieli.

= Doskonalenie wtasnej pracy i wspodtpraca zespotowa.

=  Petne wykorzystanie nowoczesnych technologii.

= Ciggte doskonalenie i poszukiwanie nowych rozwigzan.
=  Wszechstronne wykorzystanie technologii na lekcjach.
= QOrganizator szkolen dla nauczycieli, Wspierajgcych wykorzystanie Nowoczesnych
Technologii w Nauczaniu z uwzglednieniem VR i AR.
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