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Nawigacja

Obstuga aplikacji odbywa sie za pomocg kontroleréw.
Po uruchomieniu aplikacji kontrolery, ktére w rzeczywisto-
sci trzymamy, wygladajg jak dtonie w wirtualnym swiecie.

W zaleznosci od tego, czy uzytkownik jest leworeczny
czy praworeczny, najczesciej stosujemy przycisk Y na
lewym kontrolerze lub przycisk B na prawym. Wcisniety
przycisk widoczny jest w wirtualnym Swiecie jako wskaz-

nik (czerwony laser). Naciskajac jednoczesnie spust na
kontrolerze, potwierdzamy wybor albo przesuwamy
suwak lub strzatke.

Jezeli chcesz:

+ wybraé pozycje w menu,

+ wybrac bryte,

* przesungc¢ suwak lub strzatke,
+ zaznaczy¢ odpowiedz,

przytrzymaj przycisk Y na lewym kontrolerze
lub B na prawym, wskaznikiem wskaz wybrane
miejsce i naci$nij spust.

Jezeli chcesz:
+ chwyci¢ bryte,

dotknij jej wirtualng dtonia
i przytrzymaj spust na kontrolerze.

Jezeli chcesz:

+ obréci¢ karuzelg,
ovsti + przesung¢ lub obrécic bryte albo jej siatke,
joystic

,_/ uzyj joysticka.

Jezeli chcesz:
+ zmieni¢ wielkos¢ bryty,

chwy¢ jg wirtualnymi dtorimi,
a nastepnie rozsuwaj je i zblizaj.
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Wejscie do aplikaciji

Po zatozeniu gogli, chwyceniu kontrolerow oraz uruchomieniu aplikacji na komputerze przenosimy
sie do wirtualnej przestrzeni. Wyswietla sie ekran startowy.
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Aby przejsc¢ dalej i zobaczy¢ menu z zasobami, musimy wskaznikiem najechac na przycisk
Rozpocznij i potwierdzi¢ nasz wybdr, klikajgc spust na kontrolerze.

Wyijscie z aplikacji
Z aplikacji mozemy wyjs¢ w kazdej chwili poprzez przy-
cisk Wyjdz, ktéry znajduje sie w wirtualnej przestrzeni

po prawej stronie.

Instrukcja

. GRANIASTOSLUPY
Znajduje sie w kazdym miejscu pod menu widocznym

po lewej stronie.

@ Pokaz instrukcje
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Nalezy wybrac¢ Pokaz instrukcje, aby jg wyswietli¢. Kiedy chcemy ukry¢ instrukcje,
klikamy w x umieszczony w jej prawym, géornym rogu.
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graniastosiup czworokqlny

Zasoby
Menu gtéwne

Po wejsciu do aplikaciji i przejsciu przez ekran startowy pojawia sie podziat bryt na:
* Graniastostupy,

* Ostrostupy,

* Bryty obrotowe.

BRYLY

Pokaz instrukeje

-

GRANIASTOStLUPY OSTROSLUPY BRYLY OBROTOWE
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W celu wejscia do danej grupy bryt nalezy wybra¢ wskaznikiem wyswietlang bryte lub nazwe grupy,
a nastepnie potwierdzi¢ wybor spustem na kontrolerze.

W aplikacji mozemy zawsze cofna¢ sie do

wczesniejszego miejsca po wybraniu strzatki . GRANIASTOSLUPY
z menu po lewej stronie.

) Pokaz instrukcje

Menu szczegétowe

Po wybraniu w menu gtéwnym danej grupy bryt przechodzimy do menu szczegdtowego, gdzie bryty
umieszczone sg na karuzeli. Mozemy nig obracac przy uzyciu joysticka na kontrolerze.

\ASTOSLUPY

hZ Instrukcie

szescian Qraniaslash,p 'fdjkqtny

graniastoslup czworokatny

Jesli chcemy obejrze¢ doktadnie dang bryte, to wybieramy jg z karuzeli przy pomocy wskaznika
i wybor zatwierdzamy spustem.

Bryly — opcje

Zaprezentowane bryty i czynnosci, jakie mozna z nimi wykonywac, sg zgodne z podstawg progra-
mowa ksztatcenia ogélnego matematyki dla szkoty podstawowej. Zakres tych czynnos$ci jest rézny
dla roznych grup bryt. Bryty obrotowe majg swoje specyficzne menu ze wzgledu na zakres tresci
realizowany w szkole podstawowe;j.
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Model

Po wybraniu danej bryty z karuzeli pojawia sie w wirtualnej rzeczywistosci jej model.

. Szescian

Budowa

Siatka

Przekgtne

@ Pokaz instrukcje

Przy uzyciu joysticka na kontrolerze mozemy go obracac, przybliza¢ lub oddala¢. Chwytajgc model
w wirtualne dtonie, mozemy obejrze¢ bryte z kazdej strony, zmienic jej wielkos¢, a nawet zajrzeé
do jej wnetrza.

Gdy wybierzemy ponownie opcje Model w menu po lewej stronie, bryta wréci do wyjsciowej pozyciji.

Budowa

Gdy wybierzemy z menu danej bryty opcje Budowa, pojawi sie dodatkowe menu po prawej stronie.

« Wierzcholki

Krawegdzie

Rozwiaz zadania
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Wybér jednego z przyciskéw z dodatkowego menu powoduje, ze na bryle zaznaczane sg odpowied-
nie elementy np. wierzchotki, krawedzie. W przypadku przycisku Sciany wtgcza sie animacja, w kt6-
rej podswietlane sg po kolei Sciany bryty.

Bryte z zaznaczonym elementem w dalszym ciggu mozna oddala¢, przesuwac, chwyci¢ w wirtualne
dtonie, obejrzeé z kazdej strony, zmienic jej wielkos¢ i zajrze¢ do jej wnetrza. Jedynie w przypadku

wyboru przycisku Sciany nalezy poczekaé do korica animacji, zeby wejé¢ w interakcje z bryta.

Gdy wybierzemy ponownie opcje Budowa w menu po lewej stronie, bryta wréci do wyjsciowej pozycji.

Siatka

Po wybraniu w menu tej opcji pojawia sie przed nami roztozona siatka danej bryty.

‘ Szescian

Model

Rozwigi zadania

Budowa

Przekatne

Ponizej siatki znajduje sie suwak i dwa przyciski:

B-—+  -B

sktadajacy siatke rozktadajacy siatke

Mozemy réwniez samodzielnie roztozy¢ i ztozyc¢ siatke, przesuwajgc suwak za pomocg wskaznika,
jednoczesnie przytrzymujgc spust na kontrolerze i przesuwajgc wirtualng dtonig w prawo lub lewo.
Mamy wéwczas mozliwos¢ zatrzymania tego procesu w dowolnym momencie.
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Dodatkowo mozemy wchodzi¢ w te same interakcje z siatka bryty co z jej modelem, czyli mozemy siatke
odsunagc, przysunac, obrocié, a chwytajgc w dionie obejrzeé jg z kazdej strony lub zmieni¢ jej wielkosé.

Gdy wybierzemy ponownie opcje Siatka w menu po lewej stronie, bryta wrdci do wyjsciowej pozyciji.

Przekatne

W aplikacji w wybranych brytach mozemy zaznaczy¢ przekatne. W tym celu wybieramy jeden wierz-
chotek (wskaznik + spust). Zmieni on kolor na czerwony. Wierzchoftki, z ktérymi mozemy dany wierz-
chotek potaczy¢ przekatng, zmienig kolor na niebieski. Po wybraniu jednego z nich pojawi sie prze-
katna oraz etykieta z odpowiednig nazwa.

> WyjdZ
SZE§Cian
Model|
Budowa

Siatka
Rozwiaz zadania

przekatna szescianu

Bryte z pokazang przekatng rowniez mozemy oddalié, przyblizy¢, chwyci¢ w wirtualne dtonie, obej-
rze¢ z kazdej strony, zmieni¢ jej wielkos¢ i zajrze¢ do wnetrza.

W celu zaznaczenia kolejnej przekatnej nalezy odznaczy¢ jeden z dwoch wezesniej wybranych wierz-
chotkéw lub wybra¢ nowy wierzchotek. Ewentualnie wybieramy opcje Przekatne w menu po lewej
stronie, zeby bryta wrdcita do wyjsciowego ustawienia.

Warianty

Wybér opcji Warianty w menu pozwala zmieniaé pojedyncze wymiary danej bryty. W tym celu nalezy
najechaé wskaznikiem na strzatke reprezentujgca dany wymiar (w zaleznosci od bryty moze to by¢
wysokos¢, szerokos¢, dtugosc) i przesuwac nig zgodnie ze wskazanym kierunkiem.
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- prnstopad‘()écian

Model

Siatka

Rozwigi zadania

Gdy wybierzemy ponownie opcje Warianty w menu po lewej stronie, bryta wroci do wyjsciowej pozycji.

Rodzaje

Wybierajgc w menu opcje Rodzaje, mozemy zobaczyc, jakie sg rodzaje wybranych bryt. W aplikacji
wyswietlg sie dane bryty z odpowiednimi podpisami.

. Ontros}up czwor o

Mode|

Siatka

ostroslup czworokgtny prosty

ostrosiup czworokqtny prawidtowy

W tym miejscu mozemy bryly tylko oddalac i przyblizacé.

Dodatkowo w menu po prawej stronie znajduje sie przycisk Wysokos$¢. Po jego wybraniu we wszyst-
kich trzech brytach zostanie zaznaczona ich wysokosc¢.

Gdy wybierzemy ponownie opcje Rodzaje w menu po lewej stronie, bryty wracajg do wyjsciowego
ustawienia.
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Zadania

Aby rozwigzac¢ zadania dotyczace danej bryty lub grupy RozwiaZ zadania >

bryt, nalezy wybra¢ z menu po prawej stronie przycisk

Rozwiaz zadania. [}

Lista zadan dostepnych do wykonania przy danym zagad- - Szescian — byg

— Dudowa
nieniu jest umieszczona w menu po lewej stronie. Zada- _
nie, ktore pojawia sie w wirtualnej przestrzeni, zaznaczo-

. . Zadanie 2 [ ]
ne jest w menu biatym kolorem. [F

Jesli cate zadanie zostanie prawidtowo rozwigzane, to po-
jawi sie przy nim znaczek na zielonym tle, jesli btednie — )
krzyzyk na czerwonym tle. [E}

Zadanie 1

Aby wykona¢ dane zadanie ponownie, nalezy wybra¢
je z listy zadan w menu po lewej stronie

Rozwigzywanie zadan

W aplikacji zawarto dwa typy zadan — wybér poprawnej odpowiedzi oraz wstawianie wtasciwej nazwy
w puste pole.

Zadania — wybor poprawnej odpowiedzi

Aby rozwigza¢ zadanie nalezy zaznaczy¢ wskaznikiem biaty kwadracik obok wybranej odpowiedzi,
a nastepnie potwierdzi¢ wybor spustem na kontrolerze. Jesli odpowiedz jest prawidtowa, to pojawi sie
znaczek na zielonym tle. Jesli wskazano btedng odpowiedz - krzyzyk na czerwonym tle.

- Szescian — budowa

Zadanie 1

Zadanie 2

~ lle krawedzi ma szescian? Wybierz wlasciwg odpowiedz

Brs [ X]
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Zadania - wstawianie wtasciwej nazwy w puste pole

Dostepne etykiety z nazwami wyswietlajg sie po prawej stronie zadania. Przy pomocy wskaznika
i spustu na kontrolerze nalezy przesungc¢ je w odpowiednie, puste pole. Jesli etykieta zostanie umiesz-
czona w dobrym miejscu, to podswietli sie na zielono, jesli w btednym — podswietli sie na czerwono
i wroci do listy po prawej stronie.

. Szescian — budowa
Zadanie 1
h Wstaw wlasciwe nazwy w puste pola.

Zadanie 2 [ ]

% Pokaz instrukcie

krawedz

przekatna
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